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Czym jest Saraswatis?

Zagadki i tamigtéwki

Ktéra grupa jest najbardziej wiarygodnym stownikiem?

»Czym sa »Saraswatis«? Od tego pytania moze rozpoczac sie ta ekscytujaca gra. Potrzebna
jest przede wszystkim wyobraznia oraz umiejetnosc¢ sformutowania odpowiedzi w taki
sposdb, by inni dali sie na to nabraé. Przyda sie tez solidna wiedza ogdlna, ale nie jest to
bynajmniej warunek konieczny. Przekonaj sie sam, ze ,Saraswatis” zapewni Ci swietna
zabawe podczas wieczoru w gronie przyjaciot lub w deszczowy piatek.

Czym jest ,,Saraswatis”?

= Kultowy obiekt z hinduizmu

Przekaska przypominajgca kanapke z Ros;ji
Perski cyrk narodowy

Indyjska bogini

Rosyjska nazwa cukierkéw Smarties

maty namiot koczowniczy

Oto jak bedziemy postepowac

Potrzebujemy pieciu lub szesciu grup, z ktérych kazda sktada sie z co najmniej dwdch graczy. Kazda
grupa ma mate karteczki i otéwek. Grupy rozchodzg sie po sali i nadajg sobie nazwe, np. ,,Stownik
Loosli'ego (LL)", ,Jungschar Duden (JD)” lub , Stownik Baumanna (BW)”. Prowadzacy gre wpisuje te
nazwy na przygotowang liste punktéw na tablicy. Kto na koniec zdobedzie najwiecej punktéw?

Zasady gry

Prowadzacy gre zapisuje na rzutniku stowo, ktére jest jak najmniej znane, np. ,Saraswatis”. Kazda
grupa szuka teraz jak najbardziej wiarygodnego wyjasnienia tego stowa i zapisuje je na kartce papieru
wraz z nazwga grupy. Nastepnie kartki sg natychmiast przekazywane prowadzacemu, poniewaz po
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dwdch minutach rozbrzmiewa dzwonek. Prowadzacy przyjmuje tylko te propozycje, ktére do tego
momentu znajdujg sie w jego rekach (prowadzgcy czyta propozycje natychmiast po ich otrzymaniu,
aby pdzniej méc je odczytad bez Smiechu, o ile to mozliwe). Nastepnie miesza propozycje grup ze
swojg wtasng, prawidtowg kartka i odczytuje wyjasnienia (patrz ramka) powoli i wyraznie. Potem grupy
majg pot minuty na omdéwienie, ktéra propozycja najbardziej im sie podoba. Teraz prowadzgcy pyta:
Ktére wyjasnienie jest prawidtowe? Ponownie odczytuje propozycje w odwrotnej kolejnosci.

= Dwie grupy zdecydowaty sie na pierwsza propozycje (po pierwszej propozycji wstaje po jednej
osobie z kazdej z tych dwdéch grup). Prowadzacy zapisuje cyfre 2 na odpowiedniej kartce

= Nikt nie wierzy w druga propozycje (zapisano: 0)

= Jedna z grup oddaje gtos na trzecia propozycje (prowadzacy zapisuje ,1” na kartce z ta
propozycja).

= Teraz pojawia sie czwarta (prawidtowa!) propozycja.Tylko grupa , Stownik Baumanna” wierzy w
te wersje. Prowadzacy zapisuje na tej kartce skrét nazwy grupy, ktérej cztonkowie zagtosowali
prawidtowo (BW).

= Pigta propozycja ponownie nie zyskuje poparcia (zapisano: 0)

= Szésta propozycja otrzymuje jeden gtos (prowadzacy zapisuje ,1")

Przyznanie punktéw

= Kazda grupa, ktéra wybrata prawidtowe wyjasnienie, otrzymuje 5 punktéw (prowadzacy gre
zapisuje na tablicy przy grupie BW: 5)

= Mozna jednak zdoby¢ punkty réwniez za przedstawienie wiarygodnych propozycji: za kazdg grupe,
ktéra uwierzyta w (fatszywe) twierdzenie, strona, ktéra je wymyslita, otrzymuje 2 punkty. Na
przykfad pierwsza sugestie zgtosita grupa LL. Dwie grupy uznaty to wyjasnienie za prawidtowe.
Grupa LL otrzymuje wiec 2 x 2, czyli 4 punkty (ktére zapisuje sie na tablicy).

= Propozycja grupy JD nie zostata wybrana, wiec grupa ta otrzymuje 0 punktéw za swoje wyjasnienie.

Prowadzacy gre zapisuje na rzutniku drugie stowo: ,,Glabella”. Uwaga, rozpoczyna sie druga runda.

Zasady gry
- Nie mozna wybra¢ wtasnej propozycji

- Jesli ktos zna to stowo, istniejg dwie mozliwosci

= Grupa zapisuje prawidtowe znaczenie jako propozycje i otrzymuje po 2 punkty od kazdej grupy,
ktéra poparta te propozycje (wiec jesli jest 5 grup, maksymalna liczba punktéw to 8, poniewaz
grupa nie moze wybrac wtasnej propozycji).

= Grupa wymysla dobre (ale btedne) wyjasnienie, a nastepnie sama wybiera prawidtowa odpowiedz,
zdobywajgc na pewno 5 punktéw. Zazwyczaj jest to bardziej optacalne!

Przygotowania

= Prowadzgcy gre wyszukuje w stowniku okoto 15 jak najbardziej nieznanych stéw. Zapisuje je wraz z
uproszczonym wyjasnieniem na osobnych kartkach (nalezy uzy¢ doktadnie tych samych kartek,
ktére zostang nastepnie rozdane podczas gry). Wazne jest, aby wyjasnienie nie brzmiato zbyt
akademicko, w przeciwnym razie bedzie sie wyrézniato sposréd wymyslonych wyjasnien.

= Dla kazdej grupy przygotowuje sie kartki i 1 otéwek



do pisania

= Przygotowac zegar i dzwonek

Mozliwe stowa
Fatra, Wuhu, Funkia,

Elura, Bussole, Fennich,
Bolas, Toga, Eppich,
Jocus, fascicle, etesia,

Chanchito, Futhark,
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= Nalezy przygotowac jasne pomieszczenie z projektorem i tablicg suchoscieralng wraz z materiatami

Dachia, Ranulta, Datscha, Transuse, Doina

(Fajnie jest szukac nietypowych stéow!)
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Weitere Informationen

Kategorie

Gry i zajecia
Tagi

Zagadki

Gra logiczna
Quiz

Gra edukacyjna
Zgadanka

Wiek
Brak danych.

Liczba uczestnikow

Brak dostepnych danych.

Biblia

Brakuje tej informacji.
Czas trwania

Brak danych.

Teren / otoczenie
W pomieszczeniach
zamknietych

Materiat
Prawie bez wysitku

Pobieranie plikéw
Plik do pobrania dostepny
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Zawartosd¢
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Liczba uczestnikéw
Biblia

Czas trwania

Teren / otoczenie
Materiat
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