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Pokdj przygod

Pokoje przygdd mozna teraz znalez¢ w kazdym
wiekszym miescie. Jeste$ zamkniety w pokoju i musisz
sie z niego wydosta¢ w okreslonym czasie. Proste
pokoje przygdd mozna réwniez urzadzi¢ samodzielnie i
ukonczy¢ z dzie€mi podczas popotudnia w klubie
mtodziezowym.

Pomysty

Pokdj 1
Dzieci sg zwigzane sznurkiem domowym (konopnym/bawetnianym). Sznurek ten

nalezy spali¢ zapatkami lub Swieczkami. Nastepnie muszg utworzy¢ drabine
ztodziejskg do balonu na suficie. W tym balonie znajduje sie klucz do drzwi.

Pokoj 2

Wszystkie dzieci zaczynajg w kartonowym pudetku. Nastepnie musza rozwigzac
szyfr, aby znalez¢ kod do sejfu. Sejf zawiera klucz do ukrytego pudetka, w ktérym
znajduje sie klucz do pokoju.

Pokdj 3

W pokoju mozna znalez¢ "martwga" pluszowg zabawke (zainscenizowane miejsce
wypadku). Nalezy rozwigza¢ czarng historie dla tej miekkiej zabawki. Po
rozwigzaniu zagadki dzieci otrzymuja klucz.


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/pokoj-przygod

YoungstarsWihi.org

Pokdj 4

Pokdj jest wypetniony stotami bez zadnych przerw (co daje dwa pietra). Na
poczatku dzieci sg przywigzane do ndg stotu za pomoca taficucha i ktédki. Pokdj
jest catkowicie ciemny. Teraz muszg znalez¢ latarke i klucz do zamka. W pewnym
momencie pojawia sie przejscie na drugie pietro. Przejscie to jest jednak zakryte
deskg. Drzwi na drugim pietrze mozna teraz otworzy¢, poniewaz klamka znajduje
sie na wyzszym pietrze.

Plakat na wernisazu

Zrédto odniesienia

= Zdjecie na oktadce: knipseline / pixelio.de

» Plakat: BES] Team Weekend 2017, www.besj.ch

= Pomyst: Ten pomyst pochodzi z "Wernisazu pomystéw" podczas BES)
Teamweekend 2017. Wiecej pomystéw z tego wernisazu mozna znalez¢ w
artykule BES) Teamweekend 2017.
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