
Pokój przygód 
Pokoje przygód można teraz znaleźć w każdym
większym mieście. Jesteś zamknięty w pokoju i musisz
się z niego wydostać w określonym czasie. Proste
pokoje przygód można również urządzić samodzielnie i
ukończyć z dziećmi podczas popołudnia w klubie
młodzieżowym.

Pomysły

Pokój 1
Dzieci są związane sznurkiem domowym (konopnym/bawełnianym). Sznurek ten
należy spalić zapałkami lub świeczkami. Następnie muszą utworzyć drabinę
złodziejską do balonu na suficie. W tym balonie znajduje się klucz do drzwi.

Pokój 2
Wszystkie dzieci zaczynają w kartonowym pudełku. Następnie muszą rozwiązać
szyfr, aby znaleźć kod do sejfu. Sejf zawiera klucz do ukrytego pudełka, w którym
znajduje się klucz do pokoju.

Pokój 3
W pokoju można znaleźć "martwą" pluszową zabawkę (zainscenizowane miejsce
wypadku). Należy rozwiązać czarną historię dla tej miękkiej zabawki. Po
rozwiązaniu zagadki dzieci otrzymują klucz.

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/pokoj-przygod


Pokój 4
Pokój jest wypełniony stołami bez żadnych przerw (co daje dwa piętra). Na
początku dzieci są przywiązane do nóg stołu za pomocą łańcucha i kłódki. Pokój
jest całkowicie ciemny. Teraz muszą znaleźć latarkę i klucz do zamka. W pewnym
momencie pojawia się przejście na drugie piętro. Przejście to jest jednak zakryte
deską. Drzwi na drugim piętrze można teraz otworzyć, ponieważ klamka znajduje
się na wyższym piętrze.

Plakat na wernisażu

Źródło odniesienia
Zdjęcie na okładce: knipseline / pixelio.de
Plakat: BESJ Team Weekend 2017, www.besj.ch
Pomysł: Ten pomysł pochodzi z "Wernisażu pomysłów" podczas BESJ
Teamweekend 2017. Więcej pomysłów z tego wernisażu można znaleźć w
artykule BESJ Teamweekend 2017.
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