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Wielki handel konmi

"Big Cow Trade" wymaga dtuzszego przygotowania
jako gra terenowa, ale jest naprawde oryginalna jako
pomyst na gre!

Temat ramowy, 1. faza, 2. faza

Temat ramowy

Kazda grupa ma za zadanie kupi¢ duze stado krow na targu bydta, a nastepnie
sprowadzic¢ je bezpiecznie do domu w wyscigu poscigowym pomimo réznych
przeszkéd.

faza 1: targ bydta

Rozgrywany jest rodzaj "Monopolu”. Kazda grupa (maksymalnie 4-5 mtodych
wojownikow) otrzymuje 50 000 Fr wpisowego. Na planszy znajdujg sie pola z
roznymi rodzajami zwierzat. Znajdujg sie tam réwniez pola z informacjami na
temat wyscigu (od 500,- do 1'500,- Fr. w zaleznosci od tresci informacji) oraz pola,
na ktérych mozna kupi¢ vouchery na wizyte u weterynarza, dzwonki dla krow
mlecznych lub karte szczepieh (1'000,- Fr.). Na niektérych polach mozna réwniez
wygrac lub przegrac pienigdze.

Oferowane sa nastepujace rodzaje zwierzat (wartos¢ = cena sprzedazy):

Muni hodowlane.............coeeienanis Fr. 6'000
dobra krowa mleczna...................... Fr. 5'000
krowa mleczna.........ccoeveviienennnns Fr. 4'000
ciezarna Krowa...........ccoeeuennes Fr. 4'000
bydto...cocieiiii Fr. 3'500

0PAS MUNI...ivviiiiiiiienieeeeas Fr. 3'000
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emerytowana krowa mleczna........... Fr 800

Czescia pierwszej fazy jest réwniez aukcja. Mtody lider jest gantmasterem i
sprzedaje 10 zwierzat grupom, ktére zaoferowaty najwyzsza cene.

Pierwsza czesc konczy sie, gdy wszystkie oferowane zwierzeta (okoto 50) zostang
sprzedane.

druga faza: sped bydta (po biegu)

Teraz grupy muszg postarac sie, aby ich stada wrécity do domu tak bezpiecznie,
jak to tylko mozliwe, poprzez post run wypetniony zaréwno dobrymi, jak i ztymi
wydarzeniami.

Stado moze réwniez zosta¢ powiekszone podczas biegu.

Kazdej grupie towarzyszy lider. Lider upewnia sie, ze instrukcje na stupach sa
przestrzegane i zajmuje sie zbieraniem i wyptacaniem pieniedzy.

Kazda grupa musi przebiec tylko jeden stupek o tym samym numerze. W zwigzku
z tym moze tworzy¢ wtasne warianty przebiegu (patrz szkic uktadu przebiegu).
Grupy moga utozy¢ najkorzystniejszg trase w oparciu o informacje zdobyte w grze
Monopoly. Informacje te mdéwig na przyktad: "Na stupku 1c mozesz spodziewac sie
ztego wydarzenia" lub "Na stupku 2a lub 2d mozesz co$ wygrac".

Zdjecie po biegu
ZGU 2b ZCU ZdU

Treffpunkt for _
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= Krowa wpada do wgwozu. Karta jest losowana od lidera i musi zosta¢ zwrécona.

= Ciezarna krowa urodzita zdrowe ciele. Ciele moze zosta¢ dodane do stada.

= Wybuchta choroba pryszczycy. Wszystkie nieszczepione zwierzeta umieraja.
(Karty szczepieh mozna kupi¢ w grze Monopoly)

= Zwierze ztamato noge. Jesli grupa nie ma kuponu na leczenie u weterynarza,
musi "uspi¢" zwierze.

= Uderzenie pioruna: stado zostaje rozproszone.

» Wszystkie krowy mleczne, ktére nie majg dzwonka, nie moga zostac
odnalezione i sg "zagubione".

= itd.

Ostatnie stanowiska sg obstugiwane wspdlnie przez wszystkie grupy. Tam
ponownie niektére zwierzeta sg sprzedawane na aukcji. Wzajemne poréwnywanie
i podnoszenie cen ponownie wprowadza napiecie do gry.

Jesli grupie zabraknie pieniedzy po drodze, musi dokona¢ uboju zwierzat i
otrzymac za nie 75% ceny zakupu.

Zakonczenie gry:

Liczenie. Kazde zwierze liczy sie zgodnie z jego wartosScia. Pozostate pienigdze
liczg sie tylko w potowie.

Przygotowania

Przygotuj plansze do gry

Wylosuj i powiel karty zwierzat (patrz przyktady). Okoto 10 kart na zwierze.
Przygotuj karty informacyjne i karty specjalne (karta szczepien, dzwonki,
kupony na leczenie u weterynarza).

Wydrukuj pienigdze do gry (lub przenies je z gry planszowej).

Przygotuj i odtgcz zasilanie po biegu

Przyktadowe karty
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