
Makro-Mikado 
Gra Mikado z "większymi" kijami

Makro Mikado
To są ogólne zasady Mikado. Gracz bierze pałeczki w pięść, kładzie pięść na stole i
upuszcza pałeczki, nagle otwierając pięść. Nałożone na siebie pałeczki muszą
teraz zostać podniesione jedna po drugiej, a pozostałe nie mogą się nawet
nieznacznie poruszyć.

Różnica w stosunku do zwykłej gry Mikado:

Pałeczki mają średnicę 8 mm. Ich długość powinna wynosić 50 cm. Zamiast
określonych 41 patyczków, możemy również zadowolić się 20; ale rozkład
liczbowy powinien być mniej więcej taki sam. Produkcja odbywa się wieczorem w
grupie lub w czasie wolnym. Można w nią grać w dowolnym miejscu i czasie: na
innych wieczorach grupowych, w niedzielne popołudnia, w domu lidera, a nawet w
drodze na wędrówki (Mikado-Cross).
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