
Kubi 
Gra z 5 kośćmi

Cubi
Przed rozpoczęciem gry każdy gracz zaznacza trzy liczby w "zestawie do liczenia",
np. 1, 4 i 5

Rozgrywka:

Dowolna liczba graczy rzuca po kolei pięcioma kośćmi. Najpierw każdy z graczy
sprawdza, czy któraś z zaznaczonych przez niego liczb z jego "zestawu kresek"
znajduje się na planszy. Jeśli tak jest, wszyscy gracze rysują linię za jedną ze
swoich zaznaczonych liczb. Odpowiednia kość z jej numerem nie jest brana pod
uwagę przy tym rzucie. Nie można jej użyć do kombinacji (patrz poniżej). Każdy
gracz musi zaznaczyć liczbę z zestawu linii na każdym rzucie; wyjątkiem jest
sytuacja, gdy żadna z jego trzech zaznaczonych liczb nie występuje.

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/kubi


Tak więc dla każdego rzutu wykonywane są dwie kreski w tabeli punktacji i jedna
kreska w zestawie kresek. Gra jest rozgrywana przez gracza, dopóki za
zaznaczoną liczbą z zestawu kresek nie pojawi się osiem kresek. Każda
rozpoczęta kombinacja liczb liczy 200 punktów ujemnych, jeśli ma mniej niż pięć
kresek; jeśli jest pięć kresek, wartość = 0. Każda dodatkowa kreska powyżej
pięciu liczy wartość z pierwszego rzędu liczb. Jednak tylko pięć dodatkowych
kresek jest punktowanych, chociaż gracz może zastosować ich więcej.

Kubi

https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Kubi.pdf


Źródło informacji:
Autor i zdjęcia: Jutta Georg, prawa autorskie: BESJ Szwajcaria www.besj.ch

http://www.besj.ch

