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Kubi

Gra z 5 kos$émi

Cubi

Przed rozpoczeciem gry kazdy gracz zaznacza trzy liczby w "zestawie do liczenia",
np.1,4i5

pieler bekommt ein Blatt mit folgender A

ungstabelle Strichmen:
2 1 x
3 2
4 3
5 4 x
6 5 x
¥ 6
8
9
10
1
12

Rozgrywka:

Dowolna liczba graczy rzuca po kolei piecioma kos¢mi. Najpierw kazdy z graczy
sprawdza, czy ktéras z zaznaczonych przez niego liczb z jego "zestawu kresek"
znajduje sie na planszy. Jesli tak jest, wszyscy gracze rysujg linie za jedng ze
swoich zaznaczonych liczb. Odpowiednia ko$¢ z jej numerem nie jest brana pod
uwage przy tym rzucie. Nie mozna jej uzy¢ do kombinacji (patrz ponizej). Kazdy
gracz musi zaznaczy¢ liczbe z zestawu linii na kazdym rzucie; wyjatkiem jest
sytuacja, gdy zadna z jego trzech zaznaczonych liczb nie wystepuje.


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/kubi
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Tak wiec dla kazdego rzutu wykonywane sg dwie kreski w tabeli punktacji i jedna
kreska w zestawie kresek. Gra jest rozgrywana przez gracza, dopoki za
zaznaczong liczbg z zestawu kresek nie pojawi sie osiem kresek. Kazda
rozpoczeta kombinacja liczb liczy 200 punktéw ujemnych, jesli ma mniej niz piec
kresek; jesli jest pie¢ kresek, wartos¢ = 0. Kazda dodatkowa kreska powyzej
pieciu liczy wartos¢ z pierwszego rzedu liczb. Jednak tylko pie¢ dodatkowych
kresek jest punktowanych, chociaz gracz moze zastosowac ich wiece;.
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