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Breakout

Gra, w ktdrej konieczna jest praca
zespotowa/wspoétpraca.

Wykonanie

= Tworzone sg dwa zespoty o réwnej liczebnosci.

= 1 grupa to straznicy, pozostali to uciekinierzy.

= Straznicy tworzg duzy okrag (odlegtos¢ miedzy graczami ok. 1,5 m).

= Uciekinierzy znajduja sie w okregu i prébuja sie z niego wydostad, nie dajac sie
dotkngc straznikom. Ten, komu uda sie wyrwad, otrzymuje punkt.

Po co? Uciekinierzy muszg ze sobg wspétpracowad, w przeciwnym razie nigdy nie
beda w stanie wydostac sie z kregu.
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