
Cross-Golf 
Cross golf przenosi golfistów z dala od idealnie
wypielęgnowanych trawników do serca natury!

Gra
Cross-golf nie ma ustalonych zasad. Zasadniczo określasz punkt początkowy i cel
(najlepiej dołek, zagłębienie lub coś podobnego).

Po oddaniu strzału przychodzi kolej na następnego gracza. Grę kontynuuje się
zawsze od miejsca, w którym ostatnio zatrzymała się piłka.

Po każdym dołku zapisywana jest liczba uderzeń potrzebnych do zatopienia piłki.
Jeśli chcesz, możesz również ustawić limit liczby uderzeń.

Wygrywa gracz, który wykonał najmniej uderzeń.

Materiał
Piłki golfowe/tenisowe
(piłki tenisowe są łatwiejsze do uderzenia i znalezienia)
Kije golfowe
(ze sklepu z używanymi kijami lub używane kije od wyspecjalizowanego
sprzedawcy; zazwyczaj można je dostać dość tanio)
Tee do umieszczania piłki - patrz zdjęcie
(ze specjalistycznego sklepu lub online; również niedrogie)

Ważna uwaga

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/cross-golf


Gdziekolwiek grasz, upewnij się, że nikt nie stoi na torze strzeleckim! Piłki golfowe
i tenisowe mają pewien potencjał zranienia, jeśli kogoś uderzą, czego
chcielibyśmy uniknąć za wszelką cenę ;-)

Piłka tenisowa na koszulce
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