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Dawid i Goliat

Dawid ufat Bogu, dlatego pokonat Ilwa, niedZzwiedzia i Goliata. Ale
wiedziat tez, jak celowac z procy. Bedziemy ¢wiczy¢ z procg jak
Dawid i inne posty na ten temat.

Postl tworzenie i przetrwanie z proca

Post2 ucieczka przed lwem i niedZwiedziem

Post3 katapulta

Dane

= Wiek 6+

Liczba uczestnikéw 10-30
Miejsce na zewnatrz
Liczba prowadzacych 3
Czas trwania 50 min.

Materiaty
= Postl
= Target tinnies
= Ziarna kukurydzy lub kamyki
= Butelki z szerokim otworem
= Balony
= pita do metalu, w przypadku wiekszej liczby dzieci
= nozyczki
= Lina do wyznaczenia linii
= Stupek?2
= Wypchane zabawki: lew, niedZzwiedzZ lub inne
= kreda
= kamien
= Post3
= Katapulta i pitki tenisowe (5)

Cos$ jadalnego do rzucania, po jednym dla kazdego uczestnika
Cos do wyznaczenia linii


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/dawid-i-goliat
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Przygotowanie

= Postl

= wybierz bezpieczne miejsce do strzelania z procy i okresl odlegtos¢ od celu do linii, z ktérej mozna
strzelac.

= ustaw puszki w linii do celu

= Post2

= narysowanie na asfalcie lub innym odpowiednim podtozu pola podobnego do tego z gry w warcaby
- z polami ponumerowanymi od 1 do 9.

= Post3

= odpowiednie miejsce za katapulta, aby miec Sciane

= wyznaczyc linie, z ktérej beda rzucane pitki

Przebieg gry
Dzieci sg podzielone na grupy wedtug zajmowanych stanowisk i zaczynajg w réznych miejscach. Gdy
skoncza jeden stupek, zamieniajg sie miejscami.

= Postl Kazde dziecko robi proce, a nastepnie ¢wiczy strzelanie do puszek. To jest link wyjasniajgcy
tworzenie procy. https://www.youtube.com/watch?v=XrNsqQ0SqgKE&feature=share

= Post2 Kazde dziecko rzuca kamieniem. Prowadzgcy umieszcza lwa, niedzwiedzia lub obie te
postacie w polu, do ktérego wpadt kamien. Dziecko przeskakuje na jednej nodze z pola na pole, nie
wchodzac na pole, na ktérym znajduje sie zwierze. W drodze powrotnej zatrzymuje sie przed polem
ze zwierzeciem, podnosi je i idzie z nim do kohca. W przypadku pomytki nalezy zacza¢ od poczatku.

= Post3 Z linii rzu¢ pitka tenisowa do celu. Po przezyciu katapulta bedzie rzuca¢ umieszczonymi
przedmiotami. Uprzedz dziecko, aby byto gotowe do ztapania przedmiotu. Pozwdl na tyle préb, ile
potrzeba, aby ztapa¢ umieszczony przedmiot/zabawke.

Inna opcja
Stupek z pluszowymi zabawkami: mozna ukry¢ kilka pluszowych zabawek w krzakach w pewnej
odlegtosci. Z okreslonego miejsca patrzy sie i szuka, gdzie one sa.

Mozna dodac inne stupki.

Uwaga
Ostrzez dzieci, ze proca nie moze by¢ wystrzeliwana w kierunku zwierzat, ludzi lub przedmiotéw, ktére
moga sie ztamad. Dobrym pomystem jest poinformowanie o tym réwniez rodzicéw.

Pochodzenie zdjecia
Hans-Georg, EPA Gorna Oryahovitsa


https://www.youtube.com/watch?v=XrNsqQ0SqKE&feature=share

Weitere Informationen

Kategorie

Gry i zajecia
Tagi

David
Biblijny

1 Samuel

Przygoda
Gra

Wiek

8-12 lat

Liczba uczestnikéw
1-20

Biblia

Historia

Osoba

Czas trwania

Brak danych.

Materiat
Duzo pracy
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Pobieranie plikéw
Brak pobierania plikéw
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