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WYStANE PRZEZ ON
brsmover 18.06.2018 Keine Stimmen
W drodze

Implementacja znanej gry "Na drodze": grupy (przewoznicy)
przewozg rézne towary taczkami, wozami drabiniastymi... rézne
towary pomiedzy stacjami (miastami) i zarabia¢ w ten sposéb
pienigdze. Kolejne zlecenia na transport mozna sktadac¢ w statio

Szkic

Ein Auftrag, der bei
Stadt #1 ausliegt:

3 Steine von Stadt #2
nach Stadt #3

'
Kosten: 210.- o
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‘ag bezahlen”
“Nicht mehr als § Waren
transportieren!!”
s

Polizei

“500.- fiir die
Steine kasieren”

e > 7

=

Idea/prehistoria

Jest gra planszowa o nazwie "Auf Achse". Ta gra jest realizacjg zasady gry. Gracze wykonuja jedno lub
wiecej zlecen spedycyjnych swojg ciezaréwka (taczkg lub podobnym pojazdem) i otrzymuja za to
zaptate. Ale uwazaj: tadunek jest ograniczony do maksymalnie 8 towaréw i jesli policja odkryje, ze cos
jest nie tak, dostaniesz autobus!

Procedura gry

Ten tekst mozna od razu da¢ na piSmie graczom, ktérzy w grupach tworza spedycje. Dzieki temu po
drodze moga tez spojrzed na zasady gry, a policja moze sie odnies¢ do tego, ze wszyscy mieli jasne
zasady:


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/w-drodze
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Na poczatku kazda firma przewozowa posiada:

Wézek (taczkowy, drabiniasty lub podobny) kazda firma przewozowa zdobywa sama.

Dziennik, w ktédrym jest napisane co gdzie jest zatadowane i roztadowane.

Konto spedycyjne z kapitatem poczatkowym 100,--, na ktérym odnotowuje sie wydatki i przychody.
Dwa zamodwienia, ktére zostang rozdane przez kierownictwo gry na starcie

Mapa miejscowosci, na ktdérej zaznaczono lokalizacje stacji

Poczatek gry rozpoczyna sie dla wszystkich graczy w tym samym miejscu. Po gwizdku startowym
mozna podejs¢ do poszczegdlnych stacji. Jednak gracze firmy przewozowej mogg sie nigdy nie
rozdzieli¢. Na stacjach mozna odbiera¢ lub roztadowywac towary. Do tego potrzebne sg zlecenia
transportowe, ktére mozna kupi¢ na kazdej stacji. Oczywiscie poszczegdlne stacje majg rézne
zamoéwienia. Tak wiec postoje czesto mogg by¢ optacalne. Jesli na jedng stacje przyjedzie kilku
przewoznikéw, powstanie korek. Odbywajg swojg ture w kolejnosci, w jakiej przybyli. Oczywiscie w tym
samym czasie moze by¢ obstugiwanych kilka zamdéwien. Maksymalna ilo$¢ zatadunku 8 towardéw nie
moze by¢ nigdy przekroczona.

Zlecenia transportowe
Wymagania: Konto transportowe

Na stacjach zawsze sa trzy zaméwienia na sprzedaz, z ktérych mozna kupi¢ dowolng liczbe
jednoczesnie. Gdy jedno z trzech zamdéwien zostaje sprzedane, szef stacji odkrywa nowe. Mozna to
réwniez kupi¢ w tym samym czasie. Jednak stan konta nie moze nigdy osung¢ sie na minus! Kierownik
stacji wpisuje nowy stan konta i sktada podpis

Rejestracja towarow

Wymagania: Zlecenie transportowe, dziennik poktadowy, wolna przestrzen tadunkowa Zlecenie moze
by¢ wykonane tylko w catosci lub wcale. Podziat nie jest mozliwy! Kierownik stacji wpisuje do dziennika
miejsce zatadunku, miejsce roztadunku, wptywy, liczbe i rodzaj towardéw oraz sktada podpis. Na
zleceniu transportowym stawia krzyzyk w kartonach (kartony na palecie) lub je przekresla.
Zamowienie to uwaza sie woéwczas za "przyjete". Przekazuje réwniez towar. Nie interesuje go nosnos¢!

Roztadunek towaréw
Wymagania: Zlecenie transportowe, dziennik poktadowy, konto spedycyjne

Dyrektor stacji wykresla polecenie z dziennika i sktada pod nim swdéj podpis. Wptywy z frachtu zalicza
na konto spedycji. W razie potrzeby ponownie sprawdza zlecenie transportowe pod katem spdéjnosci,
zanim je zniszczy

Pojemnosc¢ tadunkowa
Kazda ciezaréwka ma pojemnos¢ 8 towardw, ktérej nie wolno przekroczy¢. Nawet jesli najwyrazniej
wiecej moze wejs¢!
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Police
Potrzebne: Zlecenia, dziennik, ewentualnie konto przewoznika :-(

Podczas gry "Na drodze" policjanci sa w trasie. Sprawdzaja, czy zatadowano wiecej lub mniej towaru,
niz wpisano w dzienniku. Jesli tadownos¢ nie jest prawidtowa, nalezy zaptaci¢ kare w wysokosci 200,--
za brak lub zbyt duzg ilo$¢ towaru. Dodatkowo policja powoduje korki, objazdy itp.

Koniec gry
Dwa wydarzenia prowadzg do zakonczenia gry:

1. czas sie konczy (ogtos wszystkim czas kohcowy przed rozpoczeciem!). Stacje sie zamykaja.
Zamowienia, ktére nie zostaty zrealizowane nie przynoszg juz zwrotu. Nawet te, ktdre zostaty juz
pobrane.

2. Przewoznik nie ma juz zadnych zlecen i nie ma juz nikogo do kupienia. Dla niego gra sie skohczyta,
wszyscy inni mogg jeszcze realizowac swoje zlecenia (do godziny zamkniecia).

Zwyciezcg jest ten, kto na koniec ma najwiecej pieniedzy z gry.

Posty/ Grupy/ Liderzy

Obowiazki Kierownik Stacji
Na stacjach (miastach) bedzie:

Zamowienia sprzedane
Potrzebne: Konto spedycyjne

Na stacjach zawsze sg trzy zaméwienia na sprzedaz, z ktérych mozna kupi¢ dowolng liczbe
jednoczesnie. Gdy jedno z trzech zaméwieh zostaje sprzedane, szef stacji odkrywa nowe. Mozna to
rowniez kupi¢ w tym samym czasie. Jednak stan konta nie moze nigdy osung¢ sie na minus! Kierownik
stacji wpisuje nowy stan konta i sktada podpis.

Zatadunek towaru
Wymagania: Zlecenie transportowe, dziennik poktadowy, wolna przestrzeh tadunkowa

Zlecenie moze by¢ wykonane tylko w catosci lub wcale. Podziat nie jest mozliwy! Kierownik stacji
wpisuje do dziennika miejsce zatadunku, miejsce roztadunku, wptywy, liczbe i rodzaj towaréw oraz
sktada podpis. Na zleceniu transportowym stawia krzyzyk w kartonach (kartony na palecie) lub je
przekresla. Zamowienie to uwaza sie wéwczas za "przyjete". Przekazuje réwniez towar. Jesli towaréw
jest zbyt mato, daj im w zamian odpowiednia liczbe banknotéw! Prosze napisa¢ na nim rodzaj towaru i
podpisac! tadownos¢ nie jest przedmiotem zainteresowania!
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Roztadunek towaréw
Wymagania: Zlecenie transportowe, dziennik poktadowy, konto spedycyjne

Dyrektor stacji wykresla polecenie z dziennika i sktada pod nim swdj podpis. Wptywy z frachtu zalicza
na konto spedycji. W razie potrzeby ponownie sprawdza zlecenie transportowe pod katem spdéjnosci,
zanim je zniszczy

Zadania policjantéw
Wazne: Policjanci powinni biegac osobno, inaczej tatwo ich omina¢.

tadunek kontrolny
Niezbedne: Zlecenia, dziennik, ewentualnie konto spedycyjne :-(

Kazda ciezaréwka ma pojemnos¢ 8 towardw, ktérej nie wolno przekroczy¢. Nawet jesli najwyrazniej
wiecej moze wejs¢! Kto zatadowat wiecej lub mniej towaru niz liczba w dzienniku, albo kto przekroczyt
tadownos¢, ptaci 200,-- za kazdy brakujgcy lub nadmiarowy towar. Policja ma prawo do kontroli

wszedzie i o kazdej porze. Pomiedzy dwoma mandatami ciezaréwka musi jednak zatrzymac sie na
stacji, aby przewoznik miat szanse naprawi¢ swéj "btgd".

Zaktocenia, objazdy, blokady drog
Poprzez tworzenie przeszkéd drogowych mozna uczynic¢ gre bardziej emocjonujaca.

\l/JV‘sAI'gzgalne jest rozegranie wariantu gry planszowej na pierwszym spotkaniu przygotowawczym. Wtedy
kazdy wie, o co chodzi.

Pora dnia: w ciggu dnia

Miejsce gry: w wiosce, w miescie

Liczba lideréw: co najmniej 8, najlepiej 11 lideréw

Liczba uczestnikéw: minimum 20, maksimum 100

Grupa wiekowa: 8-16 lat

Origin: Jungschar of the YMCA Noéttingen e.V.

Stacje
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W miescie ustawia sie 10 stacji (miejscowosci), przy czym najwieksza odlegtos¢ (np. miedzy
najbardziej wysunietg na pétnoc a najbardziej wysunieta na potudnie) powinna wynosi¢ ok. 1 km.

Odmiana gry: na mapie, ktéra otrzymuje kazda grupa, zanotowane jest tylko potozenie miast, nazwy
trzeba sie dowiedzie¢ (tablice miejskie na stacjach, nazwy znaczace, np. "Mihlhausen" przy mitynie,
"Death Valley" przy cmentarzu).

Towary:MieliSmy 4 rézne towary, ale dziata to réwniez z mniejszg iloScig. Przy wiekszej ilosci, gra staje
sie zagmatwana. Na kazdej stacji znajduja sie tylko 2 z 4 towardéw.

120 kartonéw po jajkach rozmieszczonych wsréd stacji 1,2,5,6,8,9,10

100 kostek brukowych rozmieszczonych wséréd stacji 1,3,4,6,7,9,10

20 drewnianych desek rozmieszczonych wsréd stacji 2,5 45

Sztuczne zwierzeta rozmieszczone wsrdd stacji 3,4,7,8

Zamowienia
Dla kazdego uczestniczacego spedytora (14 w tescie) potrzeba 20 zlecer w ciggu 3 godzin (wartosé
doswiadczenia).

Liczba zaméwien na stacje (gdzie te towary sa dostepne): Kamienie i kartony po jajkach 17 na stacje,
zwierzeta 10 na stacje, drewno 5 na stacje

Sg zamdwienia zawierajgce od 2 do 6 towardw.

Towary sa transportowane tylko do stacji, w ktérych juz sie znajdujg, wiec np. kamienie ze stacji 1 do
3, ale nie ze stacji 1 do 2.

Jesli dla kazdego zamdwienia tworzysz kontr-zamdwienie, to powstaje cykl towarowy. Jesli wiec istnieje
zamowienie "6 zwierzat z Miluzy do Doliny Smierci", to istnieje tez zamdwienie "6 zwierzat z Doliny
Smierci do Miluzy". Oznacza to, ze w pewnym momencie gry te zwierzeta sa réwniez transportowane z
powrotem, a ryzyko, ze gdzies zabraknie towaru, jest zmniejszone. Zysk z zamdwienia zalezy od
odlegtosci, ilosci i rodzaju towaru (np. kamienie wnoszag wiecej niz kartony z jajkami, bo sa ciezsze).
Zysk z jednego towaru nie powinien przekracza¢ 200, w przeciwnym razie przetadowanie staje sie
optacalne. Poniewaz nie ma identycznych zamdwieh przy tak wielu wariantach, niestety wszystkie
muszg byd¢ pisane recznie.

Zamoéwienia sg tasowane i rozdzielane do stanowisk. Jesli kupisz zamdwienie na stacji, to
niekoniecznie musi ono tam wyruszy¢!

Materiat

= Zaproszenia

Reguty gry

Ksigzki do jazdy

Konto wysytkowe

Zamowienia

Plany lokalizacyjne

Kamizelka ostrzegawcza, machajaca kielnia, kapelusz (Dla policji)
Certyfikaty i nagrody dla zwyciezcéw
120 kartonikéw na jajka

100 kostek brukowych

20 drewnianych desek

45 wypchanych zwierzat



= Znaki lokalizacyjne

Pliki

Logbook

Konto spedycyjne
Zlecenie transportowe

Odniesienie do zrodia

= Pomyst na gre:
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= Znaki spedytora (kazdy spedytor wymysla nazwe i wiesza znak na ciezaréwce)
» Kartki z notatkami dla kierownikéw stacji (w razie gdyby zabrakfo towaru)

Za posrednictwem www.spielboerse.ch - Pomysty na gry dla grupy mtodziezowej!

= Obraz:
www.flickr.com

Weitere Informationen

Categories
Gry i zajecia

Tags

Gra
Konkurs
Zespot
Transport
Gospodarka

Alter
8-12 lat

Anzahl Teilnehmer

20-30

30 - 100

Bibel

Brakuje tej informaciji.
Dauer

Brak danych.

Material
Duzo pracy
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