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Szata Jozefa

Dwie druzyny rywalizujg o dostarczenie szaty J6zefa
do Jakuba. Celem gry jest uniemozliwienie drugiej
druzynie dostarczenia szaty do Jakuba jako pierwszej i
udowodnienie, poprzez znalezione wskazdéwki, ze J6zef
nie jest martwy, ale zyje.

Dane

od 7 lat wzwyz

20 lub wiecej uczestnikéw

w terenie z przeszkodami, w lesie lub w parku

6 lideréw (2 lideréw grup, 2, ktérzy sg Jakubami, 2, ktérzy sg handlowcami)
45 min.

Materiaty

= karty w 2 kolorach (zéttym i czerwonym) 5 "detektywéw", 6 "braci", 2 "braci
Reubena"

20 z6ttych i 20 czerwonych szalikéw

monety (guziki)

2 kozie skoéry

2 liny

2 worki na pienigdze

2 obrecze


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/szata-jozefa
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Przygotowanie
Wyznacz 2 miejsca dla Jacoba na jednym konhcu pola i ukryj wskazéwki, nieco po
bokach, w réznych miejscach.

Przebieg gry

Karty z zadaniami sg rozdzielane miedzy druzyny, a w trakcie gry uczestnicy
mogg wymieniac sie kartami miedzy sobg. Celem braci jest zabranie ubran J6zefa
(chust) ze studni w Dothan do Jakuba. Wolno im zanies¢ tylko jedng sztuke (jedna
chuste) do Jakuba, ale muszg uwazad, aby nie dacd sie ztapac. Detektywi Scigajg
braci z przeciwnej druzyny, jesli dotkng osoby, musi ona pokazac im swoja karte.
Jesli jest "bratem", musi oddac¢ szalik detektywowi.

Detektyw moze udac sie z pieniedzmi do kupca, ktéry udzieli mu informacji o
konkretnej wskazéwce (skéra, lina, ...... ) z tymi informacjami detektyw moze udac
sie i sprébowac znalez¢ wskazéwke. Kazda druzyna ma jedng wskazéwke na
gatunek, nie moze wzigc drugiej z tego samego gatunku.

Pochodzenie zdjecia

Maggie Tsaneva



