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Gra wiejska: Szpiedzy w Jerychu

Zabawna gra wiejska, w ktorej m?odzi wojownicy zostaj? wys
?ani do Jerycha jako zwiadowcy, aby rozwi?za? podst?pne
zagadki i zebra? wa?ne informacje o mie?cie i jego mieszka?
cach.

Ramowy historia

Jozue 2:1: A Jozue syn Nuna wys?a? potajemnie dwdch m??czyzn z Sittim jako szpiegdw, mowi?
c: 1d?, zobacz ziemi?, a zw?aszcza Jerycho

Joshua dzieli m?odych szpiegéw na grupy i wysy?a ich do Jerycha z zadaniem zebrania informacji
o fortyfikacji miasta, jego mieszka?cach i ?ywno?ci. Szpiedzy powinni by? tak niepozorni, jak to
tylko mo?liwe.

Procedura

Ka?da grupa otrzymuje kartk? papieru z pytaniami dotycz?cymi miasta Jerycho. Celem jest jak
najszybsze zebranie tych informaciji i przyniesienie ich do Jozuego.

Kto mieszka w pa?acu w Jerychu? Krol Jerycha

llu mieszka?céw ma Jer ycho? ok. 2600

Jak gruby jest mur Jerycha? 3 metry

Z czego wykonany jest mur Jerycha? Kamienny mur oporowy z czerwonymi glinianymi ceg?
ami na wierzchu

Co jedz? mieszka?cy Jerycha? Daktyle

» Jakie zwierz?ta hoduj? mieszka?cy Jerycha? Owce

= Na jakiej wysoko?ci le?y Jer ycho? 250 metréw poni?ej poziomu morza (najni?sze miasto na
?wiecie)

Ka?da grupa otrzymuje niezb?dne materia?y i wskazowk? do pierwszego posta. Oczywi?cie
wszystkie grupy zaczynaj? w innym miejscu, aby ka?dy naprawd? mia? do czynienia z zagadk?.

Materia?y do rozdania: Pi?ciopier?cieniowy bob, skryba, walky-talky, pieni?dze na przek?ski,
kwestionariusz, gufeli

Po drodze m?odzi ludzie znajd? odpowiedzi, ktérych szukaj? i wskazowki do kolejnego stanowiska.
Czasem informacje s? zaszyfrowane, czasem nie.

Bardzo wa?ne jest, aby Joshua, prowadz?cy gr?, mia? wgl?d w to, ktéra grupa uzupe?nia posty i w
jakiej kolejno?ci. Dzi?ki temu ten prowadz?cy b?dzie mog? pomdc w razie problemow (por.
specjalne elementy gry).
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Zasady gry

Ostrze?enie przed stra?nikami, ktérzy s? wsz?dzie (dobrze ukry? podejrzane materia?y).
Nie wolno dwém grupom wchodzi? do sklepu w tym samym czasie.

Grupom nie wolno ze sob? rozmawia?!

Dok?adnie ogl?dajcie wszystko, co wpadnie wam w r?ce

Rozmowy z mieszka?cami Jerycha s? dozwolone - ale tylko bardzo niepozornie!

Specjalne elementy gry

Joker: Szpiedzy mog? kontaktowa? si? z Joshu? przez walky-talky. Jednak wolno im to zrobi?
tylko 3 razy w ci?gu ca?ej gry.

Stra?: Dwoch przywodcow jest na bie??co w wiosce i od czasu do czasu zadaje nieprzyjemne
pytania. Przeprowadzaj? rownie? rewizje. Co jaki? czas lecz? si? rownie? na randk?.

Stanowiska

Poni?ej znajduje si? przegl?d mo?liwych stanowisk.

Wizytowka z adresem: Pobierz gazet?, ktdra znajduje si? w tamtejszej skrzynce na listy i
przeczytaj j? uwa?nie!!!

Gazeta z artyku?em o budowie nowego pa?acu w skrzynce na listy (Jerycho ma oko?o0 dwa
razy wi?cej mieszka?cow ni? wioska XY. Krolowa obchodzi swoje urodziny 8 lutego. Dlatego
przed swoim pa?acem zawiesi czerwone balony zawieraj?ce tajne wiadomo?ci)

Balon z puzzlami: oszacuj szeroko?? bramy ogrodowej, odpowiada to grubo?ci muru
miejskiego Jerozolimy.

Plakat: "Ds Fufi oder ds Weggli" Szpiegowanie sprawia, ?e jeste? g?odny. Podejd? do lady w
sklepie i powiedz, ?e idziesz do Jungschi XY i kupisz Weggli.

Kup czekolad? w supermarkecie (nie w sklepie!) i powiedz sprzedawcy, ?e nale?ysz do
Jungschi Linge .Znajd? przytulne miejsce na przerw? na przek?sk?. Powodzenia!

Wiadomo?? upieczona w ciastku: Obserwuj stra?nikow, aby dowiedzie? si?, co jedz? mieszka
?cy Jerycha.

W papierku sugu (ktéry dzieci dosta?y w Landi): Nast?pn? wskazowk? otrzymasz pod adresem
XY.

Pod adresem XY m?odzi stra?nicy otrzymu;j? list opisuj?cy miejsce, gdzie pas? si? owce.
Wiadomo?? na p?ocie: (wiersz z odniesieniem do ko?cio?a)
Jeden rz?d za drugim,

w ?rodku jest nawa,
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teraz pojdziemy do przodu,
szOsty po lewej zawiera map?.
= Ulotka informacyjna w ko?ciele Szo6sty rz?d od ty?u, po lewej stronie

= Papierowe samoloty w d6? z galerii: Stra?nicy s? za tob?. Natychmiast wracaj do KGH i
spotkaj si? tam z innymi szpiegami.

Ocena gry

Jozue przepytuje szpiegow. Ka?da grupa poprawia swoj arkusz.
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Kwestionariusz
Plakat

Wp?ywy gotéwkowe
Wizytéwka

Opis gry
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