
Gra labirynt + ścieżki 
Gra labirynt

Szczegóły:

od 7 do 14
od 10 do 15 uczestników
W parku lub lesie
5-6 liderów
Około 25-30 minut

Materiały:

Liny
Opaski na oczy

Ścieżki do gry

Szczegóły:

7 do 14
10-15 uczestników
W parku lub lesie
5-6 liderów
Około 25-30 minut

Materiały:

puste pudełka
Ziarna (fasola, soczewica, kukurydza itp.)
Puszki

Labirynt w grze

Przygotowujesz pole do gry, robiąc labirynt, np. w lesie, wykorzystując liny i
drzewa w lesie. Dzieci dzielą się na pary, korzystając z opisanej tu gry

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/gra-labirynt-sciezki


https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori. Jedno z dzieci ma
zawiązane oczy, a drugie jest prowadzone tylko za pomocą głosu. Celem gry jest,
aby dziecko z zawiązanymi oczami wydostało mnie z labiryntu.

Ścieżki gry

Do pudełek dla niewidomych wkładasz ziarna i umieszczasz je tam, gdzie jest
rozwidlenie w parku lub lesie, w którym wybrałaś grę. np. zbieranie za pomocą
kolorowej włóczki na patyku. Każdemu uczestnikowi dajecie też pudełko
oznaczone tym, który svuk oznacza lewo, a który prawo. Celem gry jest dotarcie
przez dzieci z punktu "A" do punktu "B" za pomocą dźwięków znajdujących się na
pudełkach. Jeśli dźwięk pudełka na rozwidleniu jest taki sam jak pudełka w nich
oznaczonego w lewo, oznacza to, że należy skręcić w lewo i kontynuować tę
drogę. muszą zostawić pudełka na rozwidleniu dla innych drużyn. Kilka zespołów
może wyruszyć w tym samym czasie, ale z różnych miejsc. Po pewnym czasie
wyznaczone szlaki łączą się i w końcu docierają do tego samego celu.

https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori

