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Gra terenowa Noe

Petna akcji gra w trzech fazach, ktéra uwzglednia
rézne potrzeby mréwek i mtodych wojownikéw i jest
idealna na wprowadzenie do historii Noego!

Procedura w poszczegodlnych fazach

Uczestnicy zostajg podzieleni na grupy w taki sposdéb, aby Ameisli i Jungscharler
byli réwno podzieleni.

Faza l:

Celem pierwszej fazy jest wyprodukowanie wystarczajgcej ilosci jedzenia dla
zwierzgt w arce. Aby to zrobi¢, uczestnicy muszg uprawia¢ nasiona na polach.
Pola kupujg u handlarza (ok. 200,-) i otrzymujg kawatek papieru zwany "polem".
Jednak pole jest wazne jako takie tylko wtedy, gdy zostato zbudowane na miejscu
grupy. W tym celu uczestnicy muszg wykazac sie kreatywnoscia i "zbudowac"
swoje pole wyznaczajac je lis¢mi lub patykami. Kiedy juz zbudujg pole, moga je
obsiac¢ ziarnami kukurydzy jako nasionami. Na kazdym polu jest miejsce na
maksymalnie 5 ziaren. Kupujg to rowniez od handlarza po korzystnej cenie (50,-
do 100,- za 1-2 ziarna). Uczestnicy zarabiajg pienigdze na réznych stanowiskach.

Uczestnicy zarabiajg po 50,- do maks. 100,- na nastepujacych stanowiskach:

= Technika linowa

Zadania twdrcze (Spiewanie piosenek, pantomima, teatr itp.)
Ognisko (poszukiwanie drewna, technika ognia)

Loteria z kostkami

= Uczestnik ustala sume, ktéra moze wynosi¢ maksymalnie 150,-
» TN> prowadzacy rzuca kostkg --> suma jest podwajana

= TN < Leiter gewdurfelt --> Suma trafia do lidera

Ewentualnie zadania sportowe


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/gra-terenowa-noe
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Nalezy uwazac, aby ta faza nie byta zbyt dtuga. 30-40 minut w zupetnosci
wystarczy, gdyz kapitat uczestnikéw w postaci ziaren kukurydzy mozna potem
powiekszyc o fasole (patrz faza posrednia).

Faza posrednia

Celem fazy posredniej jest zebranie jak najwiekszej liczby punktéw w postaci
fasolek. Punkty dziatajg jak nawdz i zwiekszajg zbiory. Liczba punktéw jest
mnoznikiem zbioréw. Fasolki zbiera sie na polu fasolowym i transportuje do miejsc
grupowych. Mozna przetransportowac jedng fasolke na osobe, co jest
kontrolowane przez drabine. Po drodze pojawiajg sie rabusie, ktérzy ponownie
kradng fasolke. Na koniec za kazde 2-4 fasolki przyznawany jest 1 punkt. Ten
wspotczynnik jest okreslany w trakcie gry i moze by¢ réwniez rézny dla kazdej
grupy, aby zréwnowazy¢ punkty. Na koniec tej fazy nastepuje przerwa na picie,
podczas ktérej podliczane sg fasolki i rozdawane s ziarna kukurydzy. Majac
znang liczbe ziaren kukurydzy na grupe, mozna teraz ustali¢ odpowiednig cene
dla zwierzat w fazie Ill.

Ideg tej fazy jest to, ze powinna byc to faza krotka, ale intensywna. Oznacza to,
ze ma ona wiele tapaczy i dzieci sg w tym sensie wyzwaniem. Okoto 15 minut jest
w zupetnosci wystarczajgce.

Faza Il

Celem fazy lll jest wypetnienie arki odpowiednig iloscig zwierzat (par). Zwierzeta
kupujesz u handlarza za ziarna kukurydzy po cenie ustalonej na koniec fazy
posredniej i masz do wyboru 15 rodzajéw zwierzat. Na koniec wygrywasz juz z 10
parami zwierzat. Aby pomiesci¢ zwierzeta, kazda z grup musi zbudowac¢ arke z
materiatdw z lasu. Jesli uznajg to za konieczne, mogg zdoby¢ kolejne ziarna
kukurydzy na posterunkach.

W ostatniej fazie pozostaje juz tylko kwestia wykonczenia. Mozna to zrobic¢ w
bardzo zmienny sposéb. Wszyscy uczestnicy grupy sg zajeci budowa arki. Jesli
grupy nie majq wystarczajacej ilosci ziaren kukurydzy, moze byc¢ jeszcze
propozycja stupkéw. Albo wystarczy jedno zwierze z kazdego gatunku, albo
utrudnia sie to parg z kazdego gatunku.

Materiaty:

= Arkusz papieru "Pole
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Slajdy zwierzat (jedna para na gatunek na grupe)
Pienigdze dla mtodych ludzi

Fasola

Ziarna kukurydzy

Wstgzka do gry

Dodatek:

Rozgrywka jako PDF

Przeglad gry jako MindMap

Przeglad poszczegdlnych faz (faza I, faza posrednia, faza lll)
Szablony do druku

Obrazy i przeglady
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