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Ciotka Emma i zbieracze ziarna

KORNHAUSER SIPPEN

Chodzi o historie J6zefa z Ksiegi Rodzaju 41

Prehistoria

Faraon miat dziwne sny o 7 grubych krowach i 7 chudych krowach. Widziat tez 7
ttustych ktoséw kukurydzy i 7 chudych ktoséw kukurydzy. Chude zjadaty ttuste.
Ten dziwny sen, ktéry przysnit sie faraonowi, bardzo go zaniepokoit. Wielu jego
doradcow prébowato zinterpretowac ten sen, ale zaden nie wiedziat, co on
oznacza. Wtedy szafarz faraona przypomniat sobie o Jézefie, ktéry w wiezieniu
réwniez prawidtowo zinterpretowat dla niego sen.

Faraon postat wiec po J6zefa i opowiedziat mu swéj sen. Jézef zaczat interpretowac
sen z pomoca Boga. 7 ttustych kréw oznaczato 7 dobrych lat z wielkimi zbiorami.
7 chudych kréw oznaczato cos przeciwnego - 7 ztych lat z gtodem.

Faraon wyznaczyt wiec J6zefa na zwierzchnika catego Egiptu, aby zbudowat
spichlerze i przygotowat niezbedne zapasy na 7 lat gtodu. J6zef nakazat wiec
ludziom zbierac zboze i sprzedawac je do spichlerzy.


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/ciotka-emma-i-zbieracze-ziarna
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Geld zurtickbringen

Objasnienie

Gracze zostajg podzieleni na 2 grupy. Obie grupy majg za zadanie zebra¢ zboze w
ziemi egipskiej podczas "7 dobrych lat". Ziarno to zbiera sie na polu zboza.
(Mozna zabra¢ tylko 1 ziarno) Sa rézne rodzaje ziarna. (rézne kolory stodyczy). To
ziarno musi by¢ przyniesione do doméw zbozowych. Spichlerze ptacag graczom
pienigdze za ziarno. Kazdy spichlerz ma rézne godziny otwarcia, réozne ceny (max
5 monet) i kupuje rézne rodzaje ziarna (3 rodzaje ziarna z 5). Celem graczy jest
zebranie jak najwiekszej ilosci pieniedzy, aby kupi¢ wystarczajaca ilos¢
zboza na "7 ztych lat".

Niestety w okolicy grasuje réwniez zbdjnik, ktéry atakuje graczy i kradnie im
pienigdze (bez ziarna). Jesli zbdjnik dotknie gracza, ten musi sie poddac i oddac
wszystkie swoje pienigdze zbdjnikowi.

Poniewaz w grze jest duzo pieniedzy, tworzy sie rdwniez czarny rynek. Na
czarnym rynku gracze handlujg zbozem i pieniedzmi. Mozna stawia¢ zaktady lub
dokonywac innego rodzaju handlu. (np. rzucanie kostka,
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nozyczkami/kamieniem/papierem.... )

Zadanie dodatkowe

Jako zadanie dodatkowe, w sklepie na rogu (srodkowy spichlerz) nalezy kupi¢
prezent dla J6zefa. Prezent ten mozna wybrac z listy w sklepie na rogu, albo
mozna go wymysli¢ i ciocia Emma sprzedaje go za (wysokg) cene. Ta czes¢ gry
nie jest w ogdle obowigzkowa i jest pomyslana bardziej jako zart.....

Drabina
Minimum 3 (1 zbdjnik, 2 spichlerze)

Idealna 5 (1 zbéjnik, 1 przywddca gry / nadzorca czarnego rynku, 3 spichlerze)

Czas gry

1 godzina
Materiat

Tasma do znakowania

= Ziarno (sugus, cukierki weselne)

= Monety

» Kostki do gry na czarnym rynku lub podobne

= dodatkowe materiaty do dekoracji sklepow

= ewentualnie lista godzin otwarcia

= Plakat dotyczacy rodzajéw ziarna (jakie kolory sg kupowane)
= znak "otwarte/zamkniete"

= Lista do zadan dodatkowych

Tante Emma und die Kornsammler.pdf

Odnosnik do zrédta
Zdjecie na oktadce: Dzieki uprzejmosci www.spielboerse.ch - Spielideen flr die
Jungschar!


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Tante%20Emma%20und%20die%20Kornsammler.pdf
https://youngstarswiki.orgwww.spielboerse.ch
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Pomyst na gre: Dzieki uprzejmosci www.spielboerse.ch - Spielideen flr die
Jungschar!


https://youngstarswiki.orgwww.spielboerse.ch 

