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Wchodzimy czy wychodzimy
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Pole gry

Pole gry

Jest okoto 3 do 5 stanowisk (w zaleznosci od ilosci prowadzacych).
Kazdy stupek ma kilka numeréw, za rézne numery gracze musza
rozwigzac rézne zadania. Stupki sg rozmieszczone w domu i wokét
niego. Bile (1x, 2x, 3x) wypetnia prowadzacy na stanowisku.
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Przebieg gry

= ok. 5 grup po 3 osoby > 15 graczy

= Kazda grupa losuje swéj kwadrat startowy

= Kazda grupa losuje swoje pole docelowe (niewidoczne dla pozostatych)

= Najpierw kazda grupa musi odpowiedzie¢ na przedmiot z numerem pola startowego.

= Jesli odpowiedzg poprawnie, otrzymujg bilet na nastepna ture. Istniejg bilety 1x, 2x, 3x, tzn. jesli
jest bilet 2x, to inna grupa (z wolnego wyboru) musi réwniez podrézowaé w tym samym kierunku.

= np. Jesli grupa A podrézuje z 24 na 25, ma bilet 3x i wyznaczyta grupe B i C jako pasazeréw, to ich
rowniez nalezy przesungc¢ o jedno miejsce w prawo.

= Jedli odpowiedz jest btedna, muszg cofngc sie na ostatnie pole (w przyktadzie A na pole 24, B i C
zostajg na swoim miejscu) i wybraé nowy kierunek, np. 31 lub 17. Jesli w miedzyczasie grupa A
zostata przesunieta z 25 przez inne grupy, to w przypadku btednej odpowiedzi nadal musi sie
przesuna¢ na pole 24 (czyli zawsze musi sie cofngé¢ na pole, na ktérym ostatnio odpowiedziata
poprawnie na zadanie)

= Gdy grupa dotrze do pola docelowego, losuje ze stosu nowe pole docelowe i informuje o tym
prowadzgcego gre.

= Prowadzgcy gre zapisuje wszystkie ruchy poszczegdlnych grup, aby w razie btednych odpowiedzi
mogt cofnagd sie w czasie.

= Wygrywa grupa, ktéra dotarta do najwiekszej liczby pdl docelowych.

Stupki

W grze znajduje sie okoto 3 do 5 stupkéw (w zaleznosci od liczby prowadzacych). Kazdy stupek ma
kilka numerdéw, a gracze musza rozwigzac rézne zadania dla réznych numeréw. Stupki sg
rozmieszczone w domu i wokét niego. Bile (1x, 2x, 3x) wypetnia prowadzacy przy stupku.

Materiaty

= Plansza do gry (na papierze, wielkosci stotu)

Elementy gry

Karty z liczbami (na kazde pole przypada jedna karta, czyli 49)
Papier na bilety

Materiat na stupki
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Weitere Informationen

Kategorie
Gry i zajecia

Tagi

Stacje

Zabawa na Swiezym
powietrzu

Gra grupowa

Grupa mtodziezowa
Posty

Wiek
Brak danych.

Liczba uczestnikéw

1-20
Biblia

Brakuje tej informaciji.

Czas trwania

Brak danych.

Teren / otoczenie
W pomieszczeniach
zamknietych

Materiat
Duzo pracy
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Pobieranie plikéw
Plik do pobrania dostepny
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