YoungstarsWihi.org

WYSELANE PRZEZ ON
Markus.Sigrist 08.03.2022 Keine Stimmen

Schwarzenburg (Kampfzone) ||

Weissenstein

Historia

Mieszkancy Schwarzenburga chca sprawi¢ swojemu sgsiadowi Weissensteinowi troche przyjemnosci,
malujac kolorowe kropki na biatej kartce mieszkancéw Weissenstein. Ale Weissensteinowie maja to
samo na mysli w stosunku do Schwarzenburczykéw. Oba kraje bronig wiec swojego kraju przed
przynoszgcymi kolorowe kropki sgsiadami i starajg sie przynies¢ sasiedniemu krajowi jak najwiecej
kolorowych kropek. Muszg jednak najpierw zapolowacd na kropki z farbg w rezerwacie puszek z farbg
do palcéw.


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/schwarzenburg-i-weissenstein

YoungstarsWihi.org

Schwarzenburg (Kampfzone)

Weissenstein

Rozgrywka

= Gracze z jednego kraju dzielg sie na dwie grupy, z ktérych jedna pilnuje kraju, a druga pobiera
palec peten koloru z rezerwy koloréw. Nastepnie prébujg przeniesc ten kolor na papier grupy
przeciwne;j.

= Aby dostac sie do rezerwy koloréw, kazdy gracz musi przejs¢ przez odprawe celng. W urzedzie
celnym musi oddad swdj paszport. Dostaje dwa krazki (= okrggte drewniane krazki, ktére stuza jako
punkty), jeden czarny i jeden biaty. Celnicy zapisuja czas, w ktérym gracz opuscit odprawe celna.

= Teraz gracz idzie do rezerwy i szuka puszki z farbg do malowania palcami (= drabinka). Gdy
znajdzie puszke, daje jej dwie oponki, a puszka wykonuje gre "w ktéra reke - to jest w ktérg -rondo"
z towca koloréw. Jesli gracz zgadnie poprawnie, moze zabrad kolor z puszki prawym palcem
wskazujgcym (tylko tyle koloru, aby zdoby¢ jeden punkt). Jesli gracz nie wywrdcit prawidtowo, musi
poszukac innej puszki.

= Gdy gracz ma kolor na palcu, wraca do celnika. Tam ponownie oddaje dwie oponki i zabiera ze sobg
paszport. Celnicy zapisujg godzine, o ktdérej gracz ponownie opuszcza rezerwat. Czas pobytu w
rezerwacie mozna obliczy¢ z czasu wejscia i czasu wyjscia. Czasy pobytu sg sumowane na konhcu
dla obu grup.

= Gracz musi teraz wywalczy¢ sobie droge do kraju przeciwnika. Jesli mu sie uda, moze narysowac¢ na
kartce (kolorowym palcem) jeden (tylko jeden) punkt. Cato$¢ nadzoruje gracz z grupy przeciwne;j.
Po wszystkim musi oczysci¢ swoéj kolorowy palec na szmacie (u celnikéw). Jesli jednak nie uda mu
sie przetamac obrony przeciwnika, musi wréci¢ do celnikéw, oczysci¢ palec i ztapa¢ nowa wetnianag
nitke.

= Walka (walka na wstazki) odbywa sie tylko wokét terenu. Teren wokét cta i rezerwat koloréw sg
strefami wolnymi od walki.
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= Punktacja: Kazdy kolorowy punkt na kartce liczy sie jako jeden z punktéw przeciwnika (np.
kolorowy punkt na kartce biatych, liczy sie jako punkt gry czarnych). Skumulowane czasy pobytu
liczg sie jako punkty gry grupy przeciwnej. Nalezy dostosowa¢ skale punktéw/czasu (np. 5 minut =
1 punkt).

Stupki/ drabinki (patrz szkic)
Nr 1,2,3,4:

Czterech lideréw z farbami do malowania palcami, ktérzy poruszajg sie po rezerwuarze koloréw i
zawsze majg ze sobg puszke farby do malowania palcami. Wykonuja gre "w ktérg reke - w ktéra strone
- wrondo" z kazdym graczem, ktéry do nich podejdzie.

Inch:

Trzech lideréw, ktérzy kontrolujg podania, rozdajg ronda i zapisujg czas. Gracze otrzymujg réwniez
nowe wetniane wstgzki na cle.

Schwarzenburg:

Kraina Schwarzenburg z kolorowym papierem w kropki (koto zaznaczone tasma znakujaca, w $rodku
czarny papier)

Weissenstein:

Kraina Weissensteinéw z kolorowym papierem punktowym (okrgg zaznaczony tasmg znakujaca, w
srodku biaty papier)

Przetecz :

Kazdy gracz ma paszport ze swoja narodowoscig (Schwarzenburger lub Weissensteiner)

Wstazka wetniana:

Kazdy gracz ma wetniany sznurek wokoét lewego ramienia. Wetniana nitka liczy sie jako jedno zycie.

Strefa walki:

Skubanie wstazek jest dozwolone tylko wokét obu panstw. A wiec nie w Schwarzenburgu ani w samym
Weissenstein, a takze nie przy odprawie celnej czy rezerwacji koloréw

Materiat

= Tasma do znakowania

= Karton/papier (czarny, biaty)

= Ronda (czarna, biata)

= Farby do malowania palcami (co najmniej 4 puszki)
= Szmatki

= Nici wetniane

= Paszporty

= Przybory do pisania

= Kalkulator

Odnosnik do zrédta
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Weitere Informationen

Kategorie

Gry i zajecia

Tagi

Zabawa na swiezym
powietrzu

Kolory

Gra

Na zewngtrz

Grupa mtodziezowa

Wiek
Brak danych.

Liczba uczestnikow

Brak dostepnych danych.

Biblia
Brakuje tej informaciji.
Czas trwania

Brak danych.

Materiat
Duzo pracy

Pobieranie plikéw

Plik do pobrania dostepny
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