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Bitwa mi?dzy nonsensem a bzdur?

Mieszka?cy Quatsch probowali przekra?? si? przez silnie
Femiom I Fif strze?on? granic? i odzyska? pieni?dze skradzione przez lata
z banku w Quark. Mieszka?cy Quark prébuj? zrobi? to samo z
bankiem w Quatsch.
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Historia

Dwie ré6?ne dzielnice FRIii-TOWN, stolicy Republiki FRii-DOMM, walczy?y ze sob? od lat. Dlatego
policja ustanowi?a granic? mi?dzy dwiema dzielnicami Quatsch i Quark. Jednak bitwa mi?dzy
dwiema stronami trwa?a w trudnych warunkach. Mieszka?cy Quatsch probowali teraz przekra?? si
? przez silnie strze?on? granic? i odzyska? pieni?dze skradzione przez lata z banku w Quark.
Mieszka?cy Quark probuj? zrobi? to samo z bankiem w Quatsch.

Szkic gry

FREIHEIT / GEFANGNIS

BANK QUATSCH

Granze (Waldweg)

Przebieg gry

Mieszka?cy jednej dzielnicy (gracze) probuj? przekra?? si? przez granic? i w?ama? do banku w
drugiej cz??ci miasta. Skradzione pieni?dze zabieraj? z powrotem do swojego banku. Wa?ne: nie
powinni zosta? zauwa?eni przez stra?nikow podczas przekraczania granicy, w przeciwnym razie
otrzymaj? punkt karny dla swojej dzielnicy. Na ca?ym obszarze odbywa si? "walka na wst??ki", co
oznacza, ?e musz? prébowa? wyrwa? sobie nawzajem ogony (wykonane z gazety i schowane z ty
?u spodni). Po walce zwyci?zca mo?e zdecydowa?, co powinno si? sta?: Albo wsadzi przegranego
do "wi?zienia", albo sam wyjdzie na "wolno??".

"Wolno??" oznacza: po przedstawieniu ogona gazety, ktéry wyrwa? drugiemu graczowi, mo?e on
bez przeszkod wej?? do banku z flag? przeciwnika.
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Gra trwa do momentu ca?kowitego okradzenia banku (zdobyte pieni?dze s? umieszczane na
specjalnym koncie, ktoére nie mo?e zosta? ponownie okradzione przez inn? grup?) lub zostaje
anulowana po okre?lonym czasie. Wszystkie monety zdobyte przez dan? dzielnic? s? punktowane.
Przekroczenia granicy wykryte przez stra?nikow s? liczone.

= Granica: Zawsze jest trzech do czterech stra?nikéw granicznych (lideréw) id?cych w gor? i w dé
? granicy (le?na ?cie?ka). Zawsze maj? przy sobie 0?éwek i kartk? papieru. Kiedy widz? gracza
przekraczaj?cego granic?, zapisuj? punkt w pobli?u dzielnicy, do ktorej nale?y ten gracz.
Gracze znajduj?cy si? w pobli?u granicy nie mog? by? liczeni, tylko ci, ktérzy s? widziani bezpo?
rednio na granicy. Stra? graniczna nie probuje jednak ?apa? graczy. Patrz? tylko w jednym
kierunku i nie widz? gracza, ktéry przekracza granic? za nimi. Stra?nicy mog? rozpozna? graczy
po ich kolorowych opaskach.

= Wi?zienie: Ka?dy, kto zostanie wys?any do wi?zienia, musi tam poczeka? pi?? minut. Musi
rownie? odda? swoj ?up z banku, je?li jest dost?pny.

= WoIno??: Ka?dy, kto osi?gnie wolno??, mo?e swobodnie wej?? do dzielnicy przeciwnika i
banku z flag? FRIii-DOMM, nie b?d?c przez nikogo zatrzymywanym. Po powrocie musi odda?
flag? na granicy.

= Bank Quark i Bank Quatsch: Obszar ogrodzony ta?m? oznaczaj?c? bank. Bank jest broniony
przed intruzami przez mieszka?cow okolicy. Je?li intruzowi uda si? przedrze? do banku,
otrzymuje monet?.

» Lider: 1 wi?zienie, 1 posterunek wolno?ci, 3 stra?e graniczne, 2 banki Quark/Quatsch

Lista materia?6w

Ta?ma do znakowania

Zegar (wi?zienie)

Flaga i maszt

Papier i 0?6wek 3x

Paski gazety

kolorowe opaski na g?ow? (np. kolorowe/barwione banda?e)
Monety w dwoch ré?nych kolorach (np. drewniane oponki)

Dowdd ?rod?a

Zdj?cie na ok?adce: Dzi?ki uprzejmo?ci www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar!

Pomys? na gr?: Za uprzejm? zgod? www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar!
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