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koncepcja obozu "Asterix & Obelix"

Dokumenty s? przeznaczone na czas wolny lub obéz trwaj?cy
od sze?ciu do 0?miu dni. W ramach opowie?ci ramowej dzieci
towarzysz? Asteriksowi i Obeliksowi w ich zadaniu
naprawienia trofeum Majestiksa. Siedem historii z ?ycia ?wi?
tego Paw?a zosta?o wybranych tak, aby pasowa?y do podré?
niczej przygody Asterixa i Obelixa.

Siedem historii z ?ycia ?wi?tego Paw?a zosta?o wybranych tak, aby pasowa?y do podré?niczej
przygody Asterixa i Obelixa. Zaczynaj? si? one od powo?ania Paw?a. Kontynuuj? r6?ne etapy jego
podré?y, a? w ko?cu dociera do Rzymu w ostatniej historii.

Tre??
Materia?y do programu dla dzieci "Asterix i Obelix" obejmuj?

m Scenariusz przedstawienia teatralnego na sze?? do o?miu dni.

Siedem spisanych historii biblijnych z obrazkami i pasuj?c? do nich wizualizacj? g?6wnej
idei (prawdy biblijnej).

Siedem propozycji wersetow biblijnych (po jednym dla ka?dej historii biblijnej).

Ksi??eczka do cichego sp?dzania czasu z historiami biblijnymi.

Przegl?d tematéw duchowych mo?na znale?? w dokumencie "Koncepcja duchowa".
Sugestie dotycz?ce mo?liwego programu obozu.

Wszystkie materia?y s? odpowiednie dla dzieci od 1. do 6. klasy.
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