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Odgrywanie rol i zadania

Dane:

= Grupa wiekowa od 7 do 14 lat

Zalezy od sposobu gry, ale moze by¢ wiecej
uczestnikow

Na sSwiezym powietrzu w miescie

Co najmniej 3 liderow

Czas trwania do godziny

Materiaty:

Karton, na ktérym zapisane sg role

Przygotowane pytania, na ktére dzieci bedg odpowiadac w trakcie gry
Koperty

Plecaki

Biblie

Telefony

1. Podziel dzieci na zespoty i rozdaj im karty z rolami, ktére majg miedzy sobg
podzielic.
2. Kazda rola ma okres$lone zadanie w grze:

Mysliciel - rozwigzuje problemy logiczne

Fotograf - robi zdjecia wszystkich ukonczonych zadanh

Kurier - niesie paczke, ktéra jest Biblia w plecaku, ale nie wie, co to za paczka
Nawigator- Uzywa GPS, aby podazac sciezka, ktdrg jego druzyna i on muszg
podaza¢, tylko on patrzy na mape

Trener - moze 2 razy w Ciggu catej gry zatrzymac swojg druzyne w jakims
miejscu i przez kilka minut wykonywac ¢wiczenia

Tajny agent - tylko on wie, co znajduje sie w plecaku kurierskim druzyny
przeciwnej

3. Celem gry jest, aby dzieci opracowaty strategie, w jaki sposéb przydzielg
swoje role i dotrg do miejsca docelowego, gdzie dowiedzg sie, czym jest
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paczka, ktéra niosa.



