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Wyscig z papierowymi todkami

Dane:

= Grupa wiekowa od 7 do 14 lat

= Na Sswiezym powietrzu w miescie
= Co najmniej 5 lideréw

= Do 1 godziny

Materiaty:

Gumowa rekawica

Markery

Wydrukowane statki

Statki (origami)

Szyszki

Opaski na oczy

Rézne losowe przedmioty

Jedno kartonowe pudetko lub ptécienna torba
Linijka

1. 1. POST #1- Do tego zadania potrzebne beda gumowe rekawiczki i
markery. Na tym stanowisku dzieci powinny wykona¢ swoje rekawiczki
modlitewne. Moga jg udekorowad¢ w dowolny sposéb i napisac rézne
rzeczy do modlitwy na kazdym palcu rekawiczki. Na przyktad: kciuk - za
mojg rodzine, palec wskazujacy - za mojego najlepszego przyjaciela itd.

1. 2. POST #2 - Bedziesz potrzebowa¢ kartonowego pudetka lub ptéciennej
torby, ktére przygotowates$ oraz réznych przypadkowych przedmiotéw i
opaski na oczy. Umieszczasz dowolny z przygotowanych przedmiotéw w
torbie lub pudetku, dzieci majg zawigzane oczy i muszg wskoczy¢ do
srodka i po prostu dotykajac go, moga powiedzied, co to za przedmiot.
Aby pomyslinie zaliczy¢ stanowisko, musza odgadngc 4 z 5
przedmiotow.
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1. 3. POST #3- W tym poscie dzieci muszg wykona¢ ¢wiczenie zaufania, ktére
polega na rozluznieniu sie i pozwoleniu drugiej osobie na przytulenie.

1. 4. POST #4- Do tego zadania potrzebne beda stozki i opaski na oczy. Na
tym stanowisku musisz utworzy¢ trase, ktérg dzieci bedg musiaty
przejs¢ z zamknietymi oczami, podczas gdy ktos inny bedzie nimi
nawigowat. Mozesz uzy¢ drzew, krzewéw, tawek itp. w terenie.

1. 5. POST #5 - W tym przypadku potrzebna bedzie tyrolka. Celem jest
przeprowadzenie dzieci przez nig i mozesz zrobic to tak, aby dwoje
dzieci mogto po niej chodzic.

Na kazdym stanowisku dzieci otrzymajg wydrukowany statek. Za te statki bedg
mogty kupi¢ papierowq t6dz (origami). Mozesz okresli¢, za ile matych statkéw
dzieci bedg mogty kupi¢ papierowa t6dz. Na koniec, gdy kazde dziecko bedzie
miato ze sobg papierowa tédke, zorganizuj wyscig na wodzie. Wczesniej musisz
znalez¢ miejsce, w ktérym moze sie to odby¢. Zwyciezca gry jest ten, ktérego
papierowa t6dz jako pierwsza przekroczy ostateczny cel.



