
Wy?cig z papierowymi ?ódkami  

Dane:

Grupa wiekowa od 7 do 14 lat
Na ?wie?ym powietrzu w mie?cie
Co najmniej 5 liderów
Do 1 godziny

Materia?y:

Gumowa r?kawica
Markery
Wydrukowane statki
Statki (origami)
Szyszki
Opaski na oczy
Ró?ne losowe przedmioty
Jedno kartonowe pude?ko lub p?ócienna torba
Linijka

1. 1. POST #1- Do tego zadania potrzebne b?d? gumowe r?kawiczki i markery. Na tym
stanowisku dzieci powinny wykona? swoje r?kawiczki modlitewne. Mog? j? udekorowa?
w dowolny sposób i napisa? ró?ne rzeczy do modlitwy na ka?dym palcu r?kawiczki. Na
przyk?ad: kciuk - za moj? rodzin?, palec wskazuj?cy - za mojego najlepszego
przyjaciela itd.

1. 2. POST #2 - B?dziesz potrzebowa? kartonowego pude?ka lub p?óciennej torby, które
przygotowa?e? oraz ró?nych przypadkowych przedmiotów i opaski na oczy.
Umieszczasz dowolny z przygotowanych przedmiotów w torbie lub pude?ku, dzieci maj
? zawi?zane oczy i musz? wskoczy? do ?rodka i po prostu dotykaj?c go, mog?
powiedzie?, co to za przedmiot. Aby pomy?lnie zaliczy? stanowisko, musz? odgadn??
4 z 5 przedmiotów.

1. 3. POST #3- W tym po?cie dzieci musz? wykona? ?wiczenie zaufania, które polega na
rozlu?nieniu si? i pozwoleniu drugiej osobie na przytulenie.

1. 4. POST #4- Do tego zadania potrzebne b?d? sto?ki i opaski na oczy. Na tym stanowisku
musisz utworzy? tras?, któr? dzieci b?d? musia?y przej?? z zamkni?tymi oczami,
podczas gdy kto? inny b?dzie nimi nawigowa?. Mo?esz u?y? drzew, krzewów, ?awek
itp. w terenie.

1. 5. POST #5 - W tym przypadku potrzebna b?dzie tyrolka. Celem jest przeprowadzenie
dzieci przez ni? i mo?esz zrobi? to tak, aby dwoje dzieci mog?o po niej chodzi?.

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/wyscig-z-papierowymi-lodkami


Na ka?dym stanowisku dzieci otrzymaj? wydrukowany statek. Za te statki b?d? mog?y kupi?
papierow? ?ód? (origami). Mo?esz okre?li?, za ile ma?ych statków dzieci b?d? mog?y kupi?
papierow? ?ód?. Na koniec, gdy ka?de dziecko b?dzie mia?o ze sob? papierow? ?ódk?,
zorganizuj wy?cig na wodzie. Wcze?niej musisz znale?? miejsce, w którym mo?e si? to odby?.
Zwyci?zc? gry jest ten, którego papierowa ?ód? jako pierwsza przekroczy ostateczny cel.


