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% R Wszyscy zostali?my zara?eni niebezpiecznym wirusem.
/J,\ \?/ eeeeeee >>-‘ Choroba jest bardzo zara?liwa i nasila si?, wi?c zostali?my
‘( ))‘ R \ wyp~?dzeni z naszych wiosek. MoOwi?, ?e istnieje cudowne
ﬁ ] lekarstwo, ktére mo?e pokona? wirusa.
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Streszczenie:

Wszyscy zostali?my zara?eni niebezpiecznym wirusem. Choroba jest bardzo zara?liwa i pog??bia
si?, wi?c zostali?my wygnani z naszych wiosek. Jednak tutaj w okolicy ma znajdowa? si? cudowne
lekarstwo, ktére mo?e pokona? wirusa. Niestety nikt jeszcze nie znalaz? tego lekarstwa, a jest ono
dla nas niezb?dne. Wyruszyli?my wi?c w drog?, aby go odnale??. Poniewa? mo~?e to zaj?? du?o
czasu, dzielimy si? na rodziny i kupujemy wszystko, co niezb?dne dla naszego gospodarstwa
domowego.

Gra
1. Cz???
Podzia? na grupy: 4-5 oséb / grupa

Ka?da grupa otrzymuje "domek" i "list? zakupdw" z r6?nymi nazwami zwierz?t. Zwierz?ta te s?
ukryte w lesie i trzeba ich szuka? i znale?? za pomoc? s?uchu (latarki zabronione). Ukryte "zwierz?
ta" nie zawsze wydaj? ten sam d?wi?k. Potasowali karteczki z dowodami i ka?da z nich
przedstawia zwierz?, ktére znajduje si? na szczycie stosu. W ten sposob zwierz?ta ci?gle zmieniaj
? swoje po?0?enie i nie potrzeba a? tylu pomocnikow.

Grupa mo?e podzieli? si? na poszukiwania, ale przynajmniej dwoch graczy powinno zawsze
pozosta? razem. Po odnalezieniu zwierz?cia z listy zakupdéw "zwierzak™ daje ci dowod, ?e go
znalaz?e? (np. kartk? z nazw? zwierz?cia). Znalezione zwierz?ta (karteczki) gromadzone s? w
domu. Podczas poszukiwania zwierz?t inni cz?onkowie grupy mog? w?cha? przyprawy i probowa?
je zidentyfikowa?. Nie trzeba ich szuka?, ale znajduj? si? przy centralnym stanowisku (np. du?ym
ognisku). Po zako?czeniu pierwszej cz??ci gry wszystkie znalezione zwierz?ta i dowody
rozpoznanych przypraw s? przynoszone na start.

Czas trwania gry 1: ok. 45 min.

2.Cz?7?7?

Za ka?dy dowdd, za znalezione zwierz?ta lub rozpoznane przyprawy, otrzymuje si? teraz cz???
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mapy, na ktérej zaznaczono miejsce ukrycia cudownego leku. Wkrétce zorientujecie si?, ?e ka?da
grupa otrzyma?a tylko cz??? mapy i tylko razem mo?ecie znale?? lekarstwo. Mapa jest teraz sk?
adana przez wszystkie grupy i mo?na rozpocz?? poszukiwania. Na koniec wszyscy razem mog?
zabra? cudowne lekarstwo (np. du?? torb? Sugus).

Cel ?wiczenia:
Dzieci powinny potrzebowa? dwoch zmys?éw "w?chu" i "s?uchu” i w ten sposob rozré?nia? i

poznawa? ro6?ne zwierz?ta i ro?liny. Wzmacnia si? poczucie wspolnoty, poniewa? wszyscy znajduj
? si? w tej samej sytuacji. Nie jest to gra przeciwko sobie, ale ze sob?.
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Materia?

Ta?ma do oznaczania s?upkéw

Pochodnie do wyznaczenia pola gry

ro?ne przyprawy w jogurtownicach

Lista zakupow dla ka?dej grupy

Kartki papieru z nazwami zwierz?t i przypraw (jako dowod)

Mapa z zaznaczon? lokalizacj? cudownego lekarstwa (wymieszana)

Odno?nik do ?r6d?a
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Zdj?cie na ok?adce: Dzi?ki up rzejmo?ciwww.spielboerse.ch - Spielideen flur die Jungschar!

Pomys? na gr?: Dzi?ki uprzejmo?ciwww.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!
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