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Wirus
g ] % Wszyscy zostaliSmy zarazeni niebezpiecznym
] AN Y“’”"w)" ] wirusem. Choroba jest bardzo zarazliwa i nasila sie,
>>‘ ﬁ ‘<< Q wiec zostaliSmy wypedzeni z naszych wiosek. Méwig,
@ = Od ze istnieje cudowne lekarstwo, ktére moze pokonacd
> wirusa.

Streszczenie:

Wszyscy zostalismy zarazeni niebezpiecznym wirusem. Choroba jest bardzo
zarazliwa i pogtebia sie, wiec zostaliSmy wygnani z naszych wiosek. Jednak tutaj w
okolicy ma znajdowac sie cudowne lekarstwo, ktére moze pokonac wirusa.
Niestety nikt jeszcze nie znalazt tego lekarstwa, a jest ono dla nas niezbedne.
WyruszyliSmy wiec w droge, aby go odnalez¢. Poniewaz moze to zajg¢ duzo
czasu, dzielimy sie na rodziny i kupujemy wszystko, co niezbedne dla naszego
gospodarstwa domowego.

Gra

1. Czesc

Podziat na grupy: 4-5 oséb / grupa

Kazda grupa otrzymuje "domek" i "liste zakupdw" z réznymi nazwami zwierzat.
Zwierzeta te sg ukryte w lesie i trzeba ich szuka¢ i znalez¢ za pomoca stuchu
(latarki zabronione). Ukryte "zwierzeta" nie zawsze wydajg ten sam dzwiek.
Potasowali karteczki z dowodami i kazda z nich przedstawia zwierze, ktére
znajduje sie na szczycie stosu. W ten sposéb zwierzeta ciggle zmieniajg swoje
potozenie i nie potrzeba az tylu pomocnikéw.

Grupa moze podzieli¢ sie na poszukiwania, ale przynajmniej dwdch graczy
powinno zawsze pozostac razem. Po odnalezieniu zwierzecia z listy zakupéw
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"zwierzak" daje ci dowdd, ze go znalaztes$ (np. kartke z nazwa zwierzecia).
Znalezione zwierzeta (karteczki) gromadzone sg w domu. Podczas poszukiwania
zwierzat inni cztonkowie grupy moga wachac przyprawy i prébowac je
zidentyfikowad. Nie trzeba ich szukad, ale znajduja sie przy centralnym
stanowisku (np. duzym ognisku). Po zakonczeniu pierwszej czesci gry wszystkie
znalezione zwierzeta i dowody rozpoznanych przypraw sg przynoszone na start.

Czas trwania gry 1: ok. 45 min.

2. Czesc

Za kazdy dowdd, za znalezione zwierzeta lub rozpoznane przyprawy, otrzymuje
sie teraz czes¢ mapy, na ktdrej zaznaczono miejsce ukrycia cudownego leku.
Wkrétce zorientujecie sie, ze kazda grupa otrzymata tylko czes¢ mapy i tylko
razem mozecie znalez¢ lekarstwo. Mapa jest teraz sktadana przez wszystkie grupy
i mozna rozpoczgc¢ poszukiwania. Na koniec wszyscy razem moga zabrac
cudowne lekarstwo (np. duzg torbe Sugus).

Cel ¢éwiczenia:

Dzieci powinny potrzebowac¢ dwdch zmystéw "wechu" i "stuchu" i w ten sposéb
rozrézniac i poznawac rézne zwierzeta i rosliny. Wzmacnia sie poczucie
wspdlnoty, poniewaz wszyscy znajdujg sie w tej samej sytuacji. Nie jest to gra
przeciwko sobie, ale ze soba.
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Tiere bewegen sich
im Wald und geben
Laute von sich. q
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Materiat

Tasma do oznaczania stupkéw

Pochodnie do wyznaczenia pola gry

rozne przyprawy w jogurtownicach

Lista zakupow dla kazdej grupy

Kartki papieru z nazwami zwierzat i przypraw (jako dowéd)

Mapa z zaznaczong lokalizacjg cudownego lekarstwa (wymieszana)

Odnosnik do zrédta

Zdjecie na oktadce: Dzieki up rzejmosciwww.spielboerse.ch - Spielideen fir die
Jungschar!

Pomyst na gre: Dzieki uprzejmosciwww.spielboerse.ch - Spielideen fur die
Jungschar!
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