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Jungscharlerlen

M?odzie?owa wersja gry Werewolves of Bleak Forest
(statyczna) i Among us / Mafia (mobilna).

N\

/

Wariant gry mobilnej (Body Body / Mi?dzy nami
| Mafia):

Cel gry:

M?odzi przywddcy (minis) s? znani ze swojej megalomanii i chc? wszystkich wznie?? na wy?yny.
(Znak = mini wyci?ga p?ask? d?0? (d?oni? w d6?) do swojego celu i uderza wyci?gni?t? r?k? drug
? r?k?) Ich celem jest, aby wszyscy inni zostali obdzierani ze skory.

Pozosta?e postacie chc? dowiedzie? si?, kim s? mini liderzy, aby zapobiec ich pokonaniu.

Mrowki rownie? chc? dowiedzie? si?, kim s? mini. Jednak jeszcze wa?niejsze jest dla nich, aby nie
zosta?y obite do ko?ca.

Przygotowanie gry:
Karty postaci s? rozdawane i ustalane jest miejsce spotkania.

Gdy ka?dy zobaczy swoj? kart?, wszyscy staj? w kr?gu z zamkni?tymi oczami. Wszyscy g?0?no
licz? do 20. Na 3, tylko minis otwieraj? oczy, aby si? zidentyfikowa?

aby zidentyfikowa? si? nawzajem. Przy 10 ponownie zamykaj? oczy. O 13 mréwki otwieraj? oczy,
a 0 19 ponownie je zamykaj?. W wieku 20 lat wszyscy ponownie otwieraj? oczy.

Rozpocznij gr?:

Wszyscy poruszaj? si? swobodnie po pokojach i wyczuwaj? zadania swoich postaci. Nie mo?esz si
? ukrywa? (chyba ?e masz tak? funkcj?). Musisz chodzi? sam i nie wolno ci méwi?.

Runda trwa do momentu znalezienia osoby, na ktor? polowano. Ka?dy, kto zosta? upolowany,
pozostaje tam, gdzie si? znajduje (mo?e si? to r6?ni? w zale?no?ci od postaci), dopoki nie zostanie
znaleziony.

Ktokolwiek znajdzie garbat? osob?, krzyczy "Wzgorze, wzgorze, wzgorze". Je?li tylko sam us?
yszysz to zawo?anie, powiniene? je powtorzy? i uda? si? na miejsce spotkania.

Teraz rozpoczyna si? proces i mo?na wnosi? oskar?enia i broni? si?.
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Powieszeni nie mog? komentowa? wydarze?. Ujawniaj? jednak swoj charakter.

Kiedy wszystkie argumenty zostan? przedstawione, g?6wny przywodca (HL) og?asza g?osowanie
i decyduje, kto zostanie obrzucony wyzwiskami przez ca?? grup? m?odzie?y. Ta osoba ujawnia
swoj charakter i zostaje wyeliminowana z gry. Gra jest kontynuowana jak zwykle.

Koniec gry:

Gra ko?czy si?, gdy wszystkie minisy zostan? odnalezione lub tylko minisy pozostan?
nieupolowane. Je?li funkcja Grizzly zosta?a aktywowana, Grizzly réwnie? musi zosta?
odnaleziony.

Na koniec gry pozostaj? albo minis, albo Grizzly, albo pozosta?e postacie Jungschich.

Statyczny wariant gry (Werwolfle):

Siedzicie jako grupa w kr?gu z wystarczaj?c? odleg?0?ci? mi?dzy innymi graczami, aby nikt nie
zauwa?y?, kiedy kto? si? budzi. Karta postaci jest umieszczana zakryta za graczem, tak aby g?
owny lider mog? j? zobaczy?, ale nikt inny. HL nieustannie przechadza si? woké? kr?gu graczy.

Na pocz?tku wszyscy ?pi?. G?6wny prowadz?cy nieustannie méwi, kto si? budzi i co nale?y zrobi?

(Przyk?ad: "Wszyscy ?pi?, a minis si? budz?. Decydu;j? si? na cel, na ktory b?d? polowa?. Decyzja
zostaje podj?ta i wracaj? do snu")

Gdy wszystkie niezb?dne postacie w rundzie obudz? si?, wykonaj? swoje zadania i wroc? do snu,
ca?a grupa m?odzie?y budzi si?, a prowadz?cy wyja?nia, co si? sta?o.

(Przyk?ad: "Wszyscy si? budz?. Z wyj?tkiem XY. XY zosta? powieszony i czuje si? zbyt p?aski,
aby wzi?? udzia? w spotkaniu. Mowi tylko, jak? by? postaci?")

Teraz rozpoczyna si? proces i mo?na wnosi? oskar?enia i broni? si?.
Ci, ktorzy zostali powieszeni, nie mog? komentowa? wydarze?.

Kiedy wszystkie argumenty zostan? przedstawione, GM og?asza g?osowanie i decyduje, kto
zostanie obrzucony wyzwiskami przez ca?? grup? m?odzie?y. Osoba ta ujawnia swoj charakter i
zostaje wyeliminowana z gry. Gra toczy si? dalej jak zwykle.

Cel i zako?czenie gry s? takie same jak w wersji mobilne;.

Budynki z pomieszczeniami, do ktdrych mo?na wej?? przez r6?ne drzwi, s? odpowiednie dla wers;ji
mobilnej. (Jak najmniej ?lepych zau?kdéw) Gra mo?e by? rownie? rozgrywana na zewn?trz. Jednak
lokalizacja powinna by? niejasna, aby nie by?o wida? ca?ego pola gry. Np. g?sty las lub dom z
ogrodem.

Role
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Karty rél s? dost?pne do pobrania.

G?06wny przywodca
Wariant gry mobilnej:

Jest wybierany na pocz?tku. Prowadzi negocjacje i wydaje wyroki. W przypadku jego odej?cia na
emerytur? wybierany jest nowy lider. Weto w przypadku remisu. Brak oddzielnej postaci, tylko
dodatkowa funkcja.

Statyczny wariant gry:

Prowadzi gr?. Ci?gle opowiada o tym, co si? dzieje. Brak aktywnego gracza. Jako miniprzywdodca
musisz raz wznie?? wszystkich na wzgoérze.

Mini lider / Minis

Ruchomy: Maksymalnie 1 osoba na rund? i minis mo?e by? henpecked.

Znak = Mini wyci?ga p?ask? r?k? (d?oni? w d6?) w kierunku celu i uderza wyci?gni?t? r?k? drug? r
?k?.

Statyczny: Obud? si?w ka?dej rundzie.
Minis wspdlnie decydu;j?, kogo chc? trafi?. Komunikacja niewerbalna z HL.

Jungscharler

"Normalna populacja" ka?dej grupy m?odzie?owej.

Nie posiada specjalnych umiej?tno?ci. Mo?e sk?ada? zeznania na koniec ka?dej rundy procesu (z
Mobil) i/lub g?osowa?.

Grizzly

Mobil: Je?li minifigurka sprébuje podnie?? grizzly, sytuacja si? odwrdci i minifigurka stanie si?
poplecznikiem. Ta zdolno?? dzia?a tylko raz na gr?. Od tej pory Grizzly jest samotnym
wojownikiem i prébuje zaatakowa? wszystkich innych.

Statyczny :Budzi si? co rund?.
Decyduje, czy chce pomdc poplecznikowi (poplecznik nie jest poplecznikiem), czy te? sam chce
poplecznika. Komunikacja niewerbalna z HL. (ka?da zdolno?? tylko 1 raz)

2 Mrowki

Je?li jedna mrowka jest prasowana, druga jest zdemotywowana i przestaje bra? udzia?. Ruchome
i statyczne tak samo.

U?mieszek

Mobile: Je?li Mini prébuje trafi? Smiley, nic si? nie dzieje.Smiley przekonuje mini do trafienia kogo
? innego u?miechem (wska? cel)

Ta umiej?tno?? dzia?a tylko raz na gr?.

Smiley nie mo?e bezpo?rednio identyfikowa? siebie i Mini podczas negocjacji ani informowa? ich o
spotkaniu.

Statyczno??: Je?li Smiley zosta? wskazany jako cel, Smiley zostaje obudzony przez klepni?cie
HL w plecy i mo?e przekaza? trafienie innej osobie. Komunikacja niewerbalna z HL.
Ta umiej?tno?? dzia?a tylko raz na gr?.
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Gigli

Mobile: Kiedy Mini Gigli si? garbi?, Gigli zaczynaj? wy?.To mowi Mini, ?e musi chichota? i nie mo?
e ju? chichota?. K?adzie si? obok Gigli i zostaje wyeliminowany z gry.

Ta umiej?tno?? dzia?a tylko raz na gr?.

Statyczny: Je?li Gigli zostanie wybrany jako cel, HL obudzi Gigli.

Gigli mo?e wtedy zdecydowa?, ktory z minisow powinien zosta? wyeliminowany. HL wskazuje
Minis. Komunikacja niewerbalna z HL.

Mbzg

Mobile: Brain mo?e podgl?da? karty postaci 1-2 innych graczy podczas trwaj?cej rundy. Odbywa
si? to niepozornie podczas gry.

Statyczny : Budzi si?w ka?dej rundzie.M6zg mo?e spojrze? na kart? postaci innego gracza 1-2
razy na gr?.

(2 karty od 11 graczy)
Kopni?cie
Mobilny : Kick jestjedyn? postaci?, ktora mo?e si? ukrywa?.Kick mo?e si? gdzie? czai? i przy?apa

? Minis na gor?cym uczynku.

Statyczny : Kick mo?e mruga?krotko (1 sek.) i niepozornie w nocy, gdy Minis knuj?.

Spielanleitung und Karten

?roéd?a
Obrazek: Canva.com

Gra: Ideas Market BESJ Team Weekend
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