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Przemyt Biblii

"H Celem gry jest przetransportowanie Biblii przez pole
gry bez zgubienia jej przez tapaczy.

Instrukcje

Celem gry jest przetransportowanie Biblii przez pole gry bez zgubienia ich przez
tapaczy. Gra konczy sie, gdy wszystkie Biblie zostang pomysinie
przeszmuglowane.

W grze wystepujg rézne role:

- Dostarczanie Biblii:

Biblie sg rozdawane przemytnikom po jednej stronie pola gry. Mozliwe warianty
rozdawania to quiz, zadania, kamien-papier-nozyce lub w zaleznosci od nastroju.
- Przemytnicy:

Celem przemytnikéw jest dostarczenie Biblii na drugi koniec pola gry. Biblie moga
by¢ ukryte na catym ciele, jesli to mozliwe bez ich odkrycia. Na ciele mozna nosic
do 3 Biblii jednoczesnie.

- Zabieranie Biblii:

Na koncu pola gry znajduje sie bezpieczne miejsce, w ktérym mozna przekazywac
Biblie, a przemytnicy nie moga zostac ztapani.

- Lapacz:

tapacze mogaq tapac przemytnikéw poprzez dotkniecie ramienia, plecéw lub reki.
Aby znalez¢ ukryte Biblie, tapigcy moga

- dotykac przemytnikéw po nogach i ramionach,

- pytad, czy Biblia jest ukryta w okreslonym miejscu oraz

- i poprosi¢ o otwarcie niektérych elementéw odziezy.

Przechwycone Biblie sg zwracane na wystawe Biblii.

Zasady (mozna je rowniez modyfikowac):
- Traktowanie siebie nawzajem z szacunkiem.
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- Maksymalnie 3 Biblie mogg by¢ noszone na ciele w tym samym czasie.
- Nalezy spetni¢ wymagania stawiane przez tapigcych (np. zdja¢ but).

Gre mozna dostosowac do réznych fabut.

Materiaty

= Biblie (np. drewniane klocki)

= Torby dla tapigcych do transportu Biblii
= Pole gry

= tapacz

Zrodto
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