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Przemyt Biblii

Celem gry jest przetransportowanie Biblii przez pole gry bez
zgubienia jej przez ?apaczy.

Instrukcje

Celem gry jest przetransportowanie Biblii przez pole gry bez zgubienia ich przez ?apaczy. Gra ko?
czy si?, gdy wszystkie Biblie zostan? pomy?Inie przeszmuglowane.

W grze wyst?puj? r6?ne role:

- Dostarczanie Biblii:

Biblie s? rozdawane przemytnikom po jednej stronie pola gry. Mo?liwe warianty rozdawania to
quiz, zadania, kamie?-papier-no?yce lub w zale?no?ci od nastroju.

- Przemytnicy:

Celem przemytnikow jest dostarczenie Biblii na drugi koniec pola gry. Biblie mog? by? ukryte na ca
?ym ciele, je?li to mo?liwe bez ich odkrycia. Na ciele mo?na nosi? do 3 Biblii jednocze?nie.

- Zabieranie Biblii:

Na ko?cu pola gry znajduje si? bezpieczne miejsce, w ktorym mo?na przekazywa? Biblie, a
przemytnicy nie mog? zosta? z?apani.

- ?apacz:

?apacze mog? ?apa? przemytnikbw poprzez dotkni?cie ramienia, plecéw lub r?ki. Aby znale??
ukryte Biblie, ?api?cy mog?

- dotyka? przemytnikédw po nogach i ramionach,

- pyta?, czy Biblia jest ukryta w okre?lonym miejscu oraz

- i poprosi? o otwarcie niektérych elementdéw odzie?y.

Przechwycone Biblie s? zwracane na wystaw? Biblii.

Zasady (mo?na je réwnie? modyfikowa?):

- Traktowanie siebie nawzajem z szacunkiem.

- Maksymalnie 3 Biblie mog? by? noszone na ciele w tym samym czasie.
- Nale?y spe?ni? wymagania stawiane przez ?api?cych (np. zdj?? but).

Gr? mo?na dostosowa? do ré?nych fabu?.

Materia?y

= Biblie (np. drewniane klocki)

= Torby dla ?api?cych do transportu Biblii
= Pole gry

= ?apacz
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