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Gra liczbowa

Petna akcji gra terenowa. Najlepiej nadaje sie do lasu.

Realizacja

Tworzone sg 2 zespoty. Kazda druzyna otrzymuje worek koszulek z 4-cyfrowym
numerem wydrukowanym z przodu i z tytu. Kazdy gracz musi nosi¢ koszulke.
Numer nie moze by¢ zakryty zadnymi przenosnymi przedmiotami, ramionami lub
rekami. Wyjatkiem sg gracze, ktérzy nie majg rak i ramion. Gracz moze uzywac
wtasnych nog.

Kawatek papieru i dtugopis sg umieszczane obok torby z koszulkami.
Obie druzyny umieszczajg swoja flage okoto 15 metréw przed swojg torbg z
koszulkami. Flaga musi by¢ oczywiscie odtozona.

Obszar o srednicy okoto 10 metréw jest oznaczony na srodku boiska tasmg
odgradzajgcq. Lider gry znajduje sie w tym obszarze.

Cel gry

Zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw jako druzyna podczas gry.

Zdobywanie punktéow

- Kazda wyczytana liczba oznacza jeden punkt dla druzyny przeciwnej. Wynik jest
liczony poprzez zaznaczenie na papierze obok koszulek za kazdym razem, gdy
numer zostanie odczytany, a koszulka musi zosta¢ zmieniona. Tutaj liczy sie
uczciwosc.

- W oznaczonym obszarze na $rodku boiska prowadzacy gre zatrzymuje czas, aby
sprawdzi¢, ktéra druzyna dtuzej zajmowata srodkowg strefe. Mistrz gry zatrzymuje
sie z 2 stoperami, po jednym dla kazdej druzyny. Uruchamia stoper druzyny, w
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ktérej strefie znajduje sie wiecej oséb. Po kazdych 10 minutach druzyna z
dtuzszym czasem otrzymuje +10 punktéw. Oba zegary sg resetowane i
uruchamiane ponownie.

- Na koniec gry przyznawane sa punkty za flagi:

- Jesli druzyna posiada obie flagi (swojg i przeciwnika), otrzymuje +30 punktow
- Jesli druzyna ma tylko flage przeciwnika, +20 punktéw
- Jesli druzyna ma tylko wtasng flage, +10 punktéw

Procedura gry

Gdy obie druzyny sg gotowe, gra rozpoczyna sie na gwizdek.

Gdy numer na koszulce zostanie odczytany, gracz musi wréci¢ do torby swojej
druzyny, zaznaczy¢ to na arkuszu wynikow i zatozy¢ nowg koszulke. Jesli twdj
numer zostanie odczytany, gdy masz na sobie flage, musisz wbic¢ jg w ziemie na
miejscu.

Jesli komus uda sie przechwyci¢ flage, musi ona zosta¢ wbita w ziemie obok jego
wtasnej flagi (okoto 15 metréw przed workiem z koszulkami). Gracz moze nosic
przy sobie tylko jedng flage, nie obie razem. Zdobyte flagi mozna odzyskac i
umiesci¢ z powrotem na ich pierwotnym miejscu.

Na koniec gry punkty sg rozdzielane i sumowane.

Materiaty

Ponumerowane koszulki

2 flagi

Tasma odgradzajaca

2 stopery

2 kartki papieru z dtugopisem
Stoper na 10 minut

Zrodto
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