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Gra terenowa: przynoszenie wody dla kréla Dawida

Trzech bohateréw wyrusza na trudng misje. Krél chce wody z
terytorium wroga. lle wody bohaterowie moga znalez¢ dla Davida,
nie dajac sie ztapac?

Obrazek na oktadce przedstawia plansze do gry.

Opis gry:

Istniejg trzy grupy, z ktérych kazda ma wtasng baze. Kazde dziecko otrzymuje kubek,
ktéry moze by¢ uzywany do transportu wody. Celem grupy jest przetransportowanie
jak najwiekszej ilosci "wody" ze studni do bazy podczas gry.Aby to zrobi¢, musza
jednak dotrzec do studni, ktéra znajduje sie na terytorium wroga. Terytorium wroga
jest wyraznie oznaczone. (Do miasta mozna dostac sie na trzy sposoby:Pajecza siec :
miedzy dwoma drzewami rozciggnieta jest sie¢ z lin z réznymi otworami. Dzieci
muszg przejs¢ przez te siec¢ jako grupa, nie dotykajgc jej. Kazde dziecko musi przejsc
przez inny otwér. Ptéciennatuba : Zawigzana jest ptécienna tuba, ktéra prowadzi
przez mur miejski (zétte rozgraniczenie, np. za pomocg tasmy strachu). Poziom
trudnosci mozna regulowac¢ dtugoscia. Czarny rynek: Na czarnym rynku mozna
dostac sie do miasta, przekupujgc kogos. Lider jest odpowiedzialny za to stanowisko.
Mozesz zostac zapytany o takie rzeczy, jak wiedza o grupie mtodziezowej lub
otrzymac zadanie, takie jak zbieranie drewna na opat. W zamian dziecko moze
przekroczy¢ mury miasta.W miescie dzieci moga czerpac¢ wode z fontanny do swoich
kubkdw. Istniejg dwa warianty gry dla wody:Prawdziwa woda: odpowiednia na gorace
dniKamyki: odpowiednie na zimne dniWode nalezy teraz przetransportowac do
wtasnej bazy. Istniejg dwa sposoby na wydostanie sie z miasta:Kanat taczkowy: Tutaj
dzieci musza uformowac ludzka taczke zbyt daleko. Woda musi by¢ transportowana
przez taczke. To znaczy, nie przez osobe trzymajgca nogi. Tutaj wymagana jest
kreatywnos¢ dzieci [T] W ten sposdb nalezy pokona¢ pewng oznaczong odlegtosc
przez sciane. Czarny rynek: Te same zasady, co opisane powyzej. Woda jest zbierana
do pojemnika w bazie.W strefie miasta mogg znajdowac sie tapacze. Jesli dziecko
zostanie ztapane przez lidera, musi odda¢ swojg wode. Jesli nie zebrato jeszcze wody,
musi ponownie wejs¢ do miasta.

Lista materiatow:
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Tasma odstraszajgca (do oznaczania pél)Pojemnik (na podstawe i studnie)Ptétno (na
wgz ptécienny)Liny (na pajeczyne)Woda / kamykiKubki

Historia biblijna:

Biblijna opowies¢, ktdra pasuje do tej gry, to historia, w ktérej trzej bohaterowie
czerpig wode ze studni dla Dawida.Znajduje sie ona w 1 Ksiedze Kronik 11:15-19
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