
Gra terenowa: przynoszenie wody dla króla
Dawida

Trzech bohaterów wyrusza na trudn? misj?. Król chce wody z
terytorium wroga. Ile wody bohaterowie mog? znale?? dla
Davida, nie daj?c si? z?apa??

Obrazek na ok?adce przedstawia plansz? do gry.

Opis gry:

Istniej? trzy grupy, z których ka?da ma w?asn? baz?. Ka?de dziecko otrzymuje
kubek, który mo?e by? u?ywany do transportu wody. Celem grupy jest

przetransportowanie jak najwi?kszej ilo?ci "wody" ze studni do bazy podczas
gry.Aby to zrobi?, musz? jednak dotrze? do studni, która znajduje si? na

terytorium wroga. Terytorium wroga jest wyra?nie oznaczone. (Do miasta mo?na
dosta? si? na trzy sposoby:Paj?cza sie? : mi?dzy dwoma drzewami rozci?gni?ta
jest sie? z lin z ró?nymi otworami. Dzieci musz? przej?? przez t? sie? jako grupa,
nie dotykaj?c jej. Ka?de dziecko musi przej?? przez inny otwór. P?óciennatuba :

Zawi?zana jest p?ócienna tuba, która prowadzi przez mur miejski (?ó?te
rozgraniczenie, np. za pomoc? ta?my strachu). Poziom trudno?ci mo?na

regulowa? d?ugo?ci?. Czarny rynek: Na czarnym rynku mo?na dosta? si? do
miasta, przekupuj?c kogo?. Lider jest odpowiedzialny za to stanowisko. Mo?esz
zosta? zapytany o takie rzeczy, jak wiedza o grupie m?odzie?owej lub otrzyma?

zadanie, takie jak zbieranie drewna na opa?. W zamian dziecko mo?e
przekroczy? mury miasta.W mie?cie dzieci mog? czerpa? wod? z fontanny do

swoich kubków. Istniej? dwa warianty gry dla wody:Prawdziwa woda: odpowiednia
na gor?ce dniKamyki: odpowiednie na zimne dniWod? nale?y teraz

przetransportowa? do w?asnej bazy. Istniej? dwa sposoby na wydostanie si? z
miasta:Kana? taczkowy: Tutaj dzieci musz? uformowa? ludzk? taczk? zbyt daleko.

Woda musi by? transportowana przez taczk?. To znaczy, nie przez osob?
trzymaj?c? nogi. Tutaj wymagana jest kreatywno?? dzieci ? W ten sposób nale?y

pokona? pewn? oznaczon? odleg?o?? przez ?cian?. Czarny rynek: Te same
zasady, co opisane powy?ej. Woda jest zbierana do pojemnika w bazie.W strefie

miasta mog? znajdowa? si? ?apacze. Je?li dziecko zostanie z?apane przez lidera,
musi odda? swoj? wod?. Je?li nie zebra?o jeszcze wody, musi ponownie wej?? do

miasta.
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Lista materia?ów:

Ta?ma odstraszaj?ca (do oznaczania pól)Pojemnik (na podstaw? i studni?)P?ótno
(na w?? p?ócienny)Liny (na paj?czyn?)Woda / kamykiKubki

Historia biblijna:

Biblijna opowie??, która pasuje do tej gry, to historia, w której trzej bohaterowie
czerpi? wod? ze studni dla Dawida.Znajduje si? ona w 1 Ksi?dze Kronik 11:15-19
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