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NGO

Pflockle

Dobrze znane "Werwdlfle" zostato zinterpretowane na nowo i
umieszczone w konteks$cie chéréw mtodziezowych.

Plugi

Wprowadzenie:

Jako Jungschi.biili zostaliSmy skonfrontowani z faktem, ze niektére z mtodszych dzieci miaty zte
doswiadczenia z zawsze popularng gra "Werwolfle". Doprowadzito to do nieprzespanych nocy i
koszmardéw. Z tego powodu zweryfikowaliSmy nasze podejscie do tej gry i doszliSmy do wniosku, ze
oprécz tych doswiadczen, po prostu zignorowaliSmy duchowg strone tej gry. Mityczne stworzenia,
takie jak wilkotaki, ktére majag demoniczne pochodzenie, lub wiedZma, ktéra odgrywa pozytywna role
w grze, ale w prawdziwym zyciu polega na demonicznych mocach z czarng magig, sa formatywne dla
gry. Dlatego w naszej grupie mtodziezowej przyjeliSmy zasade gry, usuneliSmy niepotrzebne rzeczy
oraz zmieniliSmy nazwy i przeinterpretowaliSmy wszystkie role. Celem tego jest zapewnienie, ze nasze
dzieci i my jako liderzy nadal mozemy cieszy(¢ sie tg gra, ale odbywa sie ona w duchowym otoczeniu,
ktére mozemy reprezentowad. Nazwalismy te gre "Pflockle".

Zasada gry:

Zasada gry jest prawie 1:1 z zasada gry "Werwolfle". Jednak fabuta nie mogtaby by¢ bardziej
odmienna.

Grupa miodziezowa XY jest w drodze na obdz. Nie moga sie doczekad wspdlnego spedzania czasu,
dobrych rozméw i mnéstwa akcji. Wszyscy uczestnicy maja swoj wiasny biwak. Ale rados¢ nie trwa
dtugo, poniewaz pierwszej nocy staje sie jasne, ze w obozie sg ludzie, ktérzy sg bardziej
zainteresowani zburzeniem namiotu niz samym obozem. Grupa mtodziezowa XY staje przed zadaniem
odnalezienia wichrzycieli i odestania ich do domu. Celem gry dla wszystkich normalnych lideréw
mtodziezowych jest odestanie wszystkich wichrzycieli do domu, a tym samym wygranie gry. Celem
"kotkéw", jak nazywamy wichrzycieli, poniewaz kotkujg namioty (= wyciagajg kotki z ziemi, aby ich
namiot sie zawalit). Kazdego ranka odbywa sie gtosowanie, ktére decyduje o tym, kto musi opuscic
obdz i zostaje odestany do domu.

Przygotowanie do gry:

= Opowiedz historie
= Wyjasnij role
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= Role sg rozdawane przez prowadzacego gre (kran lub karty do gry)
Procedura podczas nocy / rozpoczecia gry:

= (w 1. rundzie wszystkie role budzg sie raz, aby mistrz gry miat przeglad sytuacji)

= "Mamusia" wybiera 2 "najlepszych przyjaciét", a "potozna" identyfikuje "bliznieta"

Lunatyk wybiera swdj biwak, w ktérym spedzi noc.

Esri wybiera osobe, ktéra musi zmywac naczynia (osoba ta nie moze méwi¢ podczas oskarzenia)
Stawki wybierajg biwak, ktéry chca postawié

Straz nocna decyduje, czy chce interweniowac (odbudowadé namiot lub postawi¢ inny namiot)

Procedura w ciagu dnia:

= Wydarzenia sg ujawniane przez mistrza gry.
= Wykonywane sg funkcje specjalne:
= Lider zabiera kogo$ do domu
= Bliznieta sg pomieszane
= Najlepsi przyjaciele idg razem
= Obozowicz nadal ma wewnetrzny namiot (a wiec "drugie zycie")
= Uwaga na lunatykéw!
Nastepnie odbywa sie zbiérka.
1 osoba zostata wyznaczona przez Esri do zmywania i dlatego musi by¢ cicho, nie moze sie broni¢,
wnosi¢ oskarzen ani gtosowad.
oskarz 3-4 osoby, ktére sg podejrzane o lunatykowanie w nocy.
Wiekszos¢ decyduje, kto idzie do domu. (Uwaga: gtéwny lider!)
Nastepnie wszyscy, ktérzy nadal sg w obozie, wracajg do spania i rozpoczyna sie nowa noc (patrz
procedura dla nocy po lunatykowaniu).

Koniec gry:

Gdy wszystkie "stawki" zostang odestane do domu lub nie pozostang juz zadni gracze JS.

Role
Karty rél s dostepne do pobrania.

Stake (byty Wilkotak)

Kazdej nocy "podbijajg" biwak JS-Lera.

JS-Ler (byty wiesniak)
Osoba uczestniczgca w obozie, nie ma zadnej innej specjalnej funkcji. Cel: Odestanie wszystkich
kotkéw do domu.

Gtéwny przywédca (byty burmistrz)
Ma drugi gtos w przypadku remisu podczas gtosowania. Dodatkowo: moze odesta¢ kogo$ do domu
bezposrednio po 3. rundzie. Rola jest przekazywana komus innemu podczas powrotu do domu.

Lider (byty towca)
Moze réwniez odestac¢ kogos do domu, jesli musi odejs¢ w nocy.

Straz nocna (byta wiedZma)

Ma mozliwos¢ zapobiegania "przypieciu" biwaku raz na gre i "przypiecia" kogos raz.

Mumia (dawniej Kupidyn)
Wyznacza dwéch najlepszych przyjaciét (BFF). Kiedy jedna z nich wraca do domu, druga réwniez. Nie
moga sie bez siebie obejs¢.

Potozna



ESRI (nowos¢)
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Okresla dwdch blizniakéw, ktérych namioty sg zamieniane w nocy. Jesli jeden z nich musi wréci¢ do
domu (tylko w nocy!), jest mieszany z drugim.

Kazdej nocy ESRI wybiera kogos, kto musi pozmywad naczynia nastepnego dnia. Osoba ta nie moze
bra¢ udziatu w gtosowaniu i nie moze nic méwic przez caty dzien. Kazdej nocy nowa osoba jest

wyznaczana do zmywania naczyn.

Camper:in (dawne drzewo)

Posiada ulepszony biwak z namiotem zewnetrznym i wewnetrznym. Ma drugie zycie, jesli jego namiot
zostanie "rozbity" w nocy. Jesli zostanie odestany do domu nastepnego dnia, i tak musi odejs¢.

Lunatyk (byty pielgrzym)

Kazdej nocy wybiera biwak, w ktérym $pi. Jesli jego witasny namiot zostanie "rozbity" w nocy, nic sie
nie stanie. Jesli jednak wybrany biwak zostanie "rozbity", osoba ta wraca do domu z wtascicielem
biwaku. Rola nie ma zadnego wptywu w ciggu dnia.

Schnurri (byty grzyb)

Musi poprze¢ pierwsze oskarzenie, ktére ma miejsce podczas pierwszego gtosowania, a nastepnie
popierac je kazdego kolejnego dnia. Akcja konczy sie, gdy oskarzona osoba zostanie odestana do

domu.

Zrédta
Zdjecie: BES)

Gra: ldeas Market BES) Team Weekend

Weitere Informationen

Kategorie

Gry i zajecia

Tagi

Wilkotak

Grupa mtodziezowa
Gra fabularna

Mecz fazy grupowej
Gra

Wiek
8-12 lat
13-16 lat

Liczba uczestnikéw

1-20

20-30

30 - 100

Biblia

Brakuje tej informacji.
Czas trwania

Do 1 godziny

1-2 godz.

Materiat

Brak
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