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Zatozenie wilasnej firmy

Pomyst

Celem tej gry jest to, aby dzieci mogty wykazac sie
kreatywnoscia, tworzac cos samodzielnie, bez
zadnych zasad.

Dzieci muszg sprobowac zarobi¢ duzo pieniedzy tak szybko, jak to mozliwe. Aby
to zrobi¢, dzieci zaktadajg wtasng "firme" [T] 2x grupa po 4 osoby 2x grupa po 5
oséb

= Muszg stworzy¢ "produkt" (zrobi¢/stworzy¢ kilka z nich i ¢wiczy¢ ich dobrg
sprzedaz, reklamowac funkcje)

= Nastepnie jest "rynek", na ktérym liderzy sa klientami (tak wielu lideréw, jak to
mozliwe)

= Liderzy moga nastepnie negocjowag, ile chcg i za jaka cene, sktadac¢ nowe
zamowienia na produkcje itp. / mogg sprzedawac nowg wersje itp.

= |stniejg karty wydarzen: np. inflacja (dzieci dostajg tylko mniej pieniedzy),
"dzieh wyptaty" dzieci dostajg pienigdze itp.

= Szef firmy (menedzer) zawsze chodzi po firmach i sprawdza ich prace, daje
wskazdéwki, motywuje swoich pracownikéw.
Co 15 minut zbiera wynagrodzenie dla swoich pracownikéw. (20 Fr.)

Wygrywa grupa, ktéra zarobita najwiecej pieniedzy [T]
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