
Założenie własnej firmy 
Pomysł

Celem tej gry jest to, aby dzieci mogły wykazać się
kreatywnością, tworząc coś samodzielnie, bez
żadnych zasad.

Dzieci muszą spróbować zarobić dużo pieniędzy tak szybko, jak to możliwe. Aby
to zrobić, dzieci zakładają własną "firmę" �� 2x grupa po 4 osoby 2x grupa po 5
osób

Muszą stworzyć "produkt" (zrobić/stworzyć kilka z nich i ćwiczyć ich dobrą
sprzedaż, reklamować funkcje)
Następnie jest "rynek", na którym liderzy są klientami (tak wielu liderów, jak to
możliwe)
Liderzy mogą następnie negocjować, ile chcą i za jaką cenę, składać nowe
zamówienia na produkcję itp. / mogą sprzedawać nową wersję itp.
Istnieją karty wydarzeń: np. inflacja (dzieci dostają tylko mniej pieniędzy),
"dzień wypłaty" dzieci dostają pieniądze itp.
Szef firmy (menedżer) zawsze chodzi po firmach i sprawdza ich pracę, daje
wskazówki, motywuje swoich pracowników.
Co 15 minut zbiera wynagrodzenie dla swoich pracowników. (20 Fr.)

Wygrywa grupa, która zarobiła najwięcej pieniędzy ��

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/zalozenie-wlasnej-firmy

