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Szerzenie ewangelii z ryzykiem, Dzieje Apostolskie 13.
44-52

S oo o @ W Dziejach Apostolskich 13 Pawet i Barnaba gtoszg Jezusa w
LI X Antiochii. Pomimo zazdrosci i wygnania, odwaznie kontynuujg

% '% przestanie. Przezyj to napiecie miedzy odrzuceniem a zaufaniem w
SR grze i stan sie czescig ich historii.

Wyjasnienie dotyczace gry

Uktad pola gry i przebieg rozgrywki Pole gry Do gry idealnie nadaje sie las, w ktérym mozna
poruszac sie niezauwazonym. Gra moze by¢ réwniez rozgrywana w jasniejszym lesie. Pole gry jest
dtugie. Na jednym kohcu w Antiochii znajdujg sie cztery synagogi (w zaleznosci od wielkosci grupy)
réznych grup, ktére sg oznaczone tasma odstraszajgcg jako strefa ochronna. Od 30-60 metréw do
murdw miejskich znajduje sie wyznaczony pas lasu, do ktérego nie wolno wchodzié. Jedynym wyjsciem
z miasta jest straz. W tym celu tworzy sie krag z trzech plandek, z ktérych jedna petni role straznika.
Straznik pozwala czwérce dzieci wejs¢ za nim i przej$¢ przez mury miasta na zewnatrz. W razie
potrzeby mozna uzy¢ kilku straznikéw. Tylko czwérka uczestnikédw moze wejs¢ do strefy neutralnej
przy wejsciu i wyjsciu z muréw miejskich. Czes$¢ od muréw miejskich do strefy odpoczynku jest
mniejsza niz strefa miasta Antiochii. Koniec obszaru gry to ponownie wyznaczona strefa neutralna:
obszar odpoczynku Pawta i Barnaby. Jeden lub wiecej lideréw zarzadza znajdujgcymi sie tam
materiatami (w tym przypadku wersetami biblijnymi) i zapewnia przestrzeganie zasad. Kazde dziecko
nosi na ramieniu wetniang nitke/tasme barierowa. Mozna je zerwac na obszarze gry od synagog do
murdéw miejskich. Kazdy, kto nie ma nici/tasmy barierowej, musi natychmiast wréci¢ do synagogi po
nowg. Gdy dziecko dotrze do strefy odpoczynku, otrzymuje kartke papieru, ktérg zabiera z powrotem
do synagogi. Ni¢ moze réwniez zosta¢ zerwana w drodze powrotnej, w ktérym to przypadku dziecko
musi odda¢ kartke papieru. Obecnie istnieje kilka dodatkéw do tej podstawowej zasady.

Cel: Celem gry terenowej jest bycie pierwsza grupa, ktéra znajdzie zakopany skarb. Informacje na ten
temat mozna znalez¢ w strefie odpoczynku. Zakohczenie moze by¢ réwniez ograniczone czasem, w
ktérym wersety biblijne sg punktowane. Wygrywa ten, kto ma najwiecej wersetéw

Specjalnosci: Dla skarbu w Antiochii przygotowano czteroczesciowa mape skarbu dla kazdej grupy.
Zaznaczony jest na niej las, w ktérym odbywa sie gra. Skarb jest zdeponowany gdzies$ na polu. Moze
by¢ zakopany, ukryty lub wysoko. Gdy grupa zbierze 20 kawatkdéw papieru (z mozliwoscia
dostosowania), zawigzuje czerwong wstazke wokot gtowy jednego dziecka. Ten kurier nie moze zerwac
nici. W Jerozolimie otrzymuje on czes¢ mapy, ktéra przynosi z powrotem do wioski, nie bedac
atakowanym. Gra konczy sie, gdy grupa przyniesie skarb z powrotem do swojej wioski.
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Podburzeni potezni ludzie: Obszar miedzy synagogami a murami miasta jest niebezpieczny ze
wzgledu na podburzonych poteznych ludzi. Kazdy, kto im podpadnie, tj. komu zerwg ni¢, musi wrécic
do synagogi. Jesli maja kawatek papieru, on réwniez zostanie utracony. Ci potezni ludzie sg
przywédcami

Dodatek w zaleznosci od grupy i dynamiki

Uczestnicy moga tapacd innych uczestnikdéw i kras¢ kawatki papieru, zrywajgc nici/tasme barierowa.
Jest to dozwolone na catym obszarze gry, z wyjatkiem stref neutralnych/Smietnikéw. Mozna jednak
kras¢ kartki papieru tylko wtedy, gdy nie ma sie ich na sobie i ma sie nitke na ramieniu. Zerwane nici
sg réwniez zabierane do synagogi. Jesli fapanie sie nawzajem jest dozwolone od samego poczatku,
zerwane nici mozna wymieni¢ na nowe w synagodze. Sg one potrzebne do zastgpienia tych, ktére
zostaty utracone.

Jesli wigczasz to w trakcie gry, nowe wstazki/nici musza by¢ dostepne wczesniej

Sztuczki
Grajgc w te gre, szybko zdasz sobie sprawe, jak wiele jest mozliwych wariantéw rozgrywki:

= Nazwy miejsc i 0s6b mozna dostosowac do dowolnego tematu.

= W zaleznosci od liczby dzieci biorgcych udziat w grze, liczba synagog, straznikéw i wptywowych
0s6b bedzie sie zmieniad.

= Nagrody za czesci mapy skarbéw mozna wykorzystac¢ do przyspieszenia lub spowolnienia gry.

= Potezne postacie moga przejac¢ wiecej watkdédw od silnych grup.

W przypadku takich interwencji konieczne jest jednak, aby uczestniczacy liderzy wspétpracowali z
prowadzgcym gre i pilnowali harmonogramu i uczciwosci.

wazne jest, aby dobrze wyjasni¢ dzieciom zasady gry i mie¢ elastycznos$¢ w tworzeniu nowych regut.
Na przyktad strefy neutralne na murach miasta zostaty utworzone dopiero w trakcie gry. Jednak
podburzeni potezni ludzie byli bardziej przychylni mtodszym dzieciom niz nastolatkom, a kazda grupa
wiekowa opracowata wtasne strategie, aby osiggna¢ cel. Kolejnym kluczowym punktem sa dziatania
fizyczne: gra zacheca do pojedynkdéw. Sg one w porzgdku, o ile nie uzywa sie brutalnej sity.
PoradziliSmy sobie bez dodatkowych zasad, ale musieliSmy zapewni¢ porzadek w poszczegdlnych
przypadkach

Kwestie bezpieczenstwa

Odwodnienie w ciepte dni a zaopatrz sie w wode w wiosce lub Antiochii
Drobne urazy (otarcia, siniaki itp.) a Nalezy miec ze soba apteke

Niebezpieczny teren a odgrodzenie tasma barierowa

Materiat

Tasma odgradzajgca synagogi, mury miejskie, strefe odpoczynku i ewentualnie granice boisk
kolorowe wstgzki do rozréznienia grup

Wetniane nici na ramiona w kazdej wiosce. Muszg by¢ zrywalne! Lub tasma odgradzajgca
mate kawatki papieru z wersetami biblijnymi w duzych ilosciach dla kazdej grupy

mapa pola gry z zaznaczonym skarbem, pocieta na cztery czesci
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= jeden skarb

trzy arkusze na straznika do transportu

Gwizdek do sygnatéw

zalecane: Szkic pola gry i krétki opis gry, np. na papierze pakowym
zalecane: Kieszonkowa apteczka!

po grze biegowej przekgska i cos do picia nigdy nie zaszkodzi

Weitere Informationen

Kategorie Wiek Pobieranie plikéw
Gry i zajecia 8-12 lat Brak pobierania plikéw
Tagi 13-16 lat KI Generierter Inhalt
Pawet od 16 lat Zawartos¢
Dzieje Apostolskie Liczba uczestnikéw Kategorie
Barnaba Brak dostepnych danych. Tagi
ZaEJffanie Biblia
Poscig Historia
Osoba
Temat:

Czas trwania

Brak danych.

Teren / otoczenie
Miasto

Materiat
Brak
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