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Mojzesz jako kombinacja gry
drabinkowej i gry w zycie

Historia Mojzesza od jego narodzin do powotania.
Program przygodowy zapakowany w gre drabinkowg
typu "Gra w zycie" z fajnym akcentem. tatwo
dostosowuje sie do réznych wielkosci
zespotow/uczestnikow.

Pomyst na gre

Celem gry jest ponowne przezycie przez uczestnikéw zycia Mojzesza.

Istnieje dtuga petla pudetek, ktére sg pokryte karteczkami samoprzylepnymi.
Roztozone od poczatku do konca sg rézne etapy zycia Mojzesza; od narodzin do
faraona (tak, faraona, oto zwrot akcji).

Pod wiekszoscig karteczek znajduje sie puste miejsce. Kiedy uczestnicy wyladuja
na takim kwadracie, musza zrobi¢ post zgodnie z liczbg, ktérg wtasnie wyrzucili,
aby dostac sie do tego kwadratu. (Jesli wyrzucili niskg liczbe, zadanie bedzie
tatwiejsze niz w przypadku wyrzucenia wysokiej liczby) [Przyktadowe zadania w
sekcji Posty]

Pod niektorymi Post-itami znajdujg sie jednak specjalne kwadraty, ktére przyjmuja
funkcje drabiny z "gry drabinkowej", ale sg napisane w stylu "gry w zycie", np.
"koszyk, w ktérym lezy dziecigtko Mojzesz, zostat zmyty nieco 2 kwadraty do
tytu". Wydarzenia te sg dziko wymyslone (niekoniecznie zgodne z Biblig), ale
dostosowane do stylu danej grupy wiekowej, w ktérej Mojzesz aktualnie sie
znajduje.

Jesli grupa natknie sie na przestrzenh etapu zycia ze swoim Mojzeszem, musi sie
na niej zatrzymad, nawet jesli mogta wylgdowac 3 pdzniej (mechanika
zatrzymania w Grze w zycie), a nastepnie musi udac¢ sie do okreslonego miejsca,
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w ktérym spotykajg przebranego lidera, ktéry teatralnie wyjasnia im obecny etap
wieku. [Zobacz sekcje Etapy zycial

Twist: W pewnym momencie etapu zycia, w ktorym dorastat Mojzesz, znajduje sie
6 kolejnych specjalnych pdl, na ktérych jest napisane, ze Mojzesz zabija
Egipcjanina, musi uciec i dlatego ucieka do innego miejsca.

Ta plansza ucieczki ma podobng strukture do pierwszej planszy (wiele pél z
réznymi etapami zycia), tylko jest umieszczona w innym miejscu, gdzie
poszczegdlne grupy dowiaduja sie tylko wtedy, gdy musza "uciec". Zaczyna sie od
etapu ucieczki, a konczy na etapie powotania Mojzesza.

Jednak mechanika gry zmienia sie réwniez na tej planszy. Zamiast by¢ przeciwko
sobie, wszystkie grupy, ktére na niej lgduja, sg ze sobg. Innymi stowy, kazda
grupa kieruje teraz tylko jedng postacia, ale uczestnicy nadal podrézuja w swoich
pierwotnych grupach. [Wiecej szczeg6téw w sekcji Struktura pola gry]

Przygotowanie

Materiat
Minimalny materiat:
2 flipcharty lub inny rodzaj tablicy

Duzo karteczek samoprzylepnych
Elementy gry

Kosci do gry

Przebrania

Materiat na przedmioty (moze by¢ bardzo dobrze dostosowany)
Gwozdzie, mtotek, drewniana ktoda

Terminy fantomowe

Kappla, podwdéjny metr



3 odrzucone arkusze
Pitka, kreda

Dobrze miec
Walkie-talkie

Budowa boiska
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Zdjecia boisk w tej sekgcji

Boisko 1

Jest to seria diugich petli/rzedéw
kwadratéw, ktére sg pokryte karteczkami
samoprzylepnymi. Rozrzucone pomiedzy
nimi, od poczatku do kohca, sg rézne etapy
zycia Mojzesza; od narodzin do faraona
(tak, faraona, oto zwrot akcji). Te etapy
zycia sg lekko wyrdznione i nie sg zakryte

Pod wiekszoscig karteczek
samoprzylepnych znajduje sie puste pole.
Kiedy uczestnicy wyladujg na takim
kwadracie, muszg zrobi¢ post zgodnie z
liczbg, ktérg wtasnie wyrzucili, aby dostac
sie do tego kwadratu. (Jesli wyrzucili niskg
liczbe, zadanie jest tatwiejsze niz w
przypadku wyrzucenia wysokiej liczby)
[Przyktadowe zadania w sekcji Posty]

Pod niektérymi Post-itami znajdujg sie
jednak specjalne kwadraty, ktére petnig
funkcje drabin w "Grze w drabiny", ale sa
napisane w stylu "Gry w zycie", np.
"koszyk, w ktorym lezy Dziecigtko Mojzesz,
zostat zmyty nieco 2 kwadraty do tytu".
Wydarzenia te sg dziko wymyslone (=
niekoniecznie zgodne z Biblig), ale
dostosowane w stylu odpowiedniej grupy
wiekowej, w ktorej obecnie znajduje sie
Mojzesz. (musieliSmy napisa¢ dziatania
specjalnych pél na odwrocie karteczek
samoprzylepnych, poniewaz mozna byto
rozpoznac pola za pomoca karteczek
samoprzylepnych)

Twist!!! Na pewnym etapie zycia Mojzesza,
na ktérym dorastat, jest 6 kolejnych pdl
specjalnych, na ktérych jest napisane, ze
Mojzesz zabija Egipcjanina, musi uciekac i
dlatego ucieka na inne pole.
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Boiska

Rozgrywka (=wyjasnienie)

Uczestnicy sg podzieleni na grupy
Najlepiej jeden lider na grupe.
Pole gry nr 1 jest ustawione na $Srodku, wszyscy je widza.

Lider gry wyjasnia, ze dzisiaj zamierzamy lepiej pozna¢ Mojzesza, a celem jest
dotarcie na szczyt jako pierwsza grupa.

Mozesz poruszac sie do przodu, rzucajac kostka, 1=1 pole...

Gdy grupa dotrze do wtasciwego pola, jej karteczka jest na chwile usuwana,
sprawdzane jest, czy jest to pole specjalne, a nastepnie karteczka jest
umieszczana z powrotem.

Jesli grupa wyladuje na polu specjalnym, nalezy wykona¢ te akcje i by¢ moze
wykonac specjalne zadanie, ale w przeciwnym razie moze ponownie rzucic
kostka.

Jesli grupa wyladuje na pustym polu, musi wykonac element odpowiadajacy
wyrzuconej liczbie. Po pomysSinym wykonaniu elementu moze ponownie rzucic
kostkg
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Jesli grupa wjedzie na pole etapu zycia lub przejedzie przez nie, musi sie na nim
zatrzymac (nawet jesli by przez nie przejechata) i obejrze¢ sekwencje teatralna.
po jej obejrzeniu moze ponownie rzuci¢ kostka i jechac dalej, jesli przeszta etap

Faza 2
--> wyjasnia sie dzieciom tylko wtedy, gdy muszg uciekac

Teraz jest tylko jedna postac

Grupy nadal podrézujg indywidualnie, zdobywajac kosci, poprzednie zasady sie
nie zmieniajg

Kiedy etap zycia zostanie przekroczony, wszystkie grupy, ktére juz uciekty,
wspdlnie ogladajg scene teatralna.

-jesli sg grupy, ktére przybywajg na pole gry 2 pdzniej, po prostu doswiadczajg
kilku sekcji teatralnych po kolei, zanim bedg mogli kontynuowa¢ gre.

Posty

W zaleznosci od liczby, ktéra wyrzucity grupy (jesli dotarty do pustego kwadratu),
muszg wykonac inne zadanie.

Podstawowq zasadg jest tutaj to, ze istnieje zadanie, ktére mozna wykonac
szybciej z niskimi liczbami niz z wysokimi liczbami, aby pech byt bardziej znosny,
tak aby wszystkie grupy wylagdowaty na kwadracie 2 w podobnym czasie.

Elementy te mozna réwniez zmienia¢ w trakcie gry, aby urozmaicic¢ rozgrywke.
Przyktadowe elementy, ktorych uzylismy:
1 Pantomima

Lider szepcze stowo do uczestnika z grupy, ktéry musi je nasladowac, dopdki
grupa go nie odgadnie

2 Rzut pitkg tam i z powrotem

Dziesiec razy z rzedu, bez upadku pitki, podaj pitke do siebie na okreslong
odlegtos¢
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3 Wbijanie gwozdzia

Wbij gwézdz w drewniane btoto, kazdy uczestnik ma jedno uderzenie, a nastepnie
przekazuje mtotek dalej, nastepna osoba uderza go raz, przekazuje dalej... az do
zatopienia gtéwki gwozdzia. az gtdbwka gwozdzia zostanie zatopiona.

4 Wieza z czapek

Grupa musi zbudowa¢ wieze o wysokosci 1 metra

5 Waz z ostrzami

Cata grupa musi raz przeczotgac sie przez rure z blachy
6 Sport

kazda osoba w grupie musi wykonac 5 skokéw na skakance, nastepnie raz
przebiec dookota budynku i wykona¢ 2 pompki

Whnioski

Po dotarciu do celu wykonaj ostatnig gre i ewentualnie krétkg modlitwe.

Grupa mtodziezowa Klingenberg zyczy dobrej zabawy



