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Osadnicy z Catanu - gra terenowa

Jest to gra oparta na grze planszowej "Osadnicy z Catanu"”.
Zosta?a jednak dostosowana tak, aby mo?na by?o w ni? gra?
jako gr? terenow?.

Dane gry

Wiek: od 12 lat

Liczba: 20 +

Teren: na zewn?trz, las, ??ka

Prowadz?cy: 6-9 (w zale?no?ci od liczby grup i zré?nicowania)
Czas trwania: 60 min +

Materia?

Surowiec (ceg?a, drewno, owca, ruda, k?os kukurydzy) --> mog? to by? ré6?nokolorowe kawa?ki
papieru

Papier do pieczenia do oznaczenia wiosek, miast i ulic (do budowy centrum)

Ta?ma barierowa do oznaczenia lokalizacji grup

ewentualnie oznaczenia dla rabusiow

Cel gry

Ka?da grupa (naréd) buduje jak najwi?cej drég, wiosek i miast. Nardd z najwi?ksz? liczb? punktow
wygrywa. Ka?dy nardd otrzymuje jeden punkt za wiosk?, dwa punkty za miasto i pi?? punktow za
najd?u?sz? drog?.

Realizacja

W zale?no?ci od liczby dzieci, istnieje od 5 do 8 kolonii. Ka?da z nich ma w?asn? lokalizacj?
grupow? (HQ). Ka?de plemi? ma w swojej Kwaterze G?6wnej zaséb (ceg??, drewno, owc?, rud?,
k?0s kukurydzy).
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Aby zbudowa? okre?lone rzeczy, potrzebuj? r6?nych zasobdw, ktére mog? zdoby? na 2 sposoby:

1. Uda? si? do Kwatery G?0wnej innej nacji z w?asn? kart? zasobdow i wymieni? swoj zaséb 1:1 na
inny.

2. Pochwyci? innych graczy i zrobi? no?yce-kamie?-papier przy 3 zwyci?stwach. Obowi?zuj? nast?
puj?ce zasady:

= Zwyci?zca otrzymuje od przeciwnika tyle kart, ile mia? przy sobie (Mia? 2, wi?c otrzymuje
rownie? 2, je?li drugi gracz ma ich tyle samo).

= Gracz nigdy nie mo?e mie? przy sobie wi?cej ni? 6 kart. Oznacza to, ?e nie mo?e atakowa? wi?
cej ni? 3 kartami.

= Gratoczy si? tylko do maksymalnej liczby kart posiadanych przez obu graczy. (Gracz atakuj?cy
ma 3 karty, gracz atakowany ma 2 karty, wi?c gra toczy si? o 2 karty)

Nast?pnie gracz udaje si? do centrum budowlanego (na ?rodku terenu) z r6?nymi zasobami i mo?
e tam budowa?, oddaj?c karty i rysuj?c odpowiedni budynek na papierze do pieczenia dla
odpowiednich os6b. Obowi?zuj? nast?puj?ce zasady:

= Pomi?dzy dwiema wioskami musz? przebiega? co najmniej dwie drogi.
= Zanim b?dzie mo?na zbudowa? miasto, nale?y najpierw zbudowa? wiosk?.

Wariacje

1. Rabusie (oznaczeni liderzy) nagle wchodz? do gry, przybijaj? pi?tk? uczestnikom i sami
zaczynaj? budowa? budynki. Nie musz? dokonywa? ?adnych transakcji, otrzymuj? karty
uczestnikdéw za darmo, je?li ich dotkn?. (Mo?na to wprowadzi? dopiero pod koniec gry)

2. Pewien lider udaje si? do kwatery g?6wnej grupy. ?adne zasoby nie mog? by? wymieniane
tam, gdzie znajduje si? ten lider. Tworzy to blokad?. Gracze s? uzale?nieni od handlu
wymiennego.

3. Zbudowanie czego? kosztuje dwa razy wi?cej. Gracze musz? ze sob? wspo?pracowa?,
poniewa? mog? mie? przy sobie tylko 6 kart.
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