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Na tajnej misji
Fajna gra w poznawanie sie, w ktérej nie musisz tylko

siedziec¢ lub sta¢ w miejscu.

Czy twoja grupa moze rozpoznad, do kogo nalezg inni
gracze, nie bedac zidentyfikowanym?

Materiat

kolorowe arkusze

Flamastry

Listy imion i nazwisk uczestnikéw

Agrafki lub tasma klejgca do przymocowania kartek

Gwizdek lub podobny instrument do sygnalizowania rozpoczecia i zakohczenia
gry

latarki, jesli to konieczne

Przygotowanie

= Znajdz odpowiedni obszar (las, wies), ktéry oferuje wiele kryjowek.
= Wyznacz pole gry przed jej rozpoczeciem (obszar: ok. 400 x 400 metréow).
= Stwdrz wystarczajgca liczbe list z imionami uczestnikdéw.

Realizacja

= Tworzone sg co najmniej 2 réwne grupy. Kazda grupa otrzymuje kolor.

» Kazda grupa szuka tajnego miejsca spotkania na boisku.

» Kazdy cztonek grupy otrzymuje kartke papieru w kolorze grupy i pisze na niej
swoje imie czytelnymi drukowanymi literami. Kawatek papieru jest
przymocowany z tytu.
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» Kazda grupa otrzymuje liste uczestnikéw i 4 kolorowe otéwki (kolory grupowe).
Lista musi pozosta¢ w tajnym miejscu spotkania i nie moze zostac zabrana.

» Wszyscy gracze poruszajg sie swobodnie po obszarze gry. Celem jest ustalenie,
kto nalezy do ktérej grupy bez bycia "zidentyfikowanym".

= Imiona uczestnikdw sg nastepnie oznaczane odpowiednimi kolorami w tajnym
punkcie spotkan.

= Pierwsza grupa, ktéra dopasuje wszystkich uczestnikéw, zostaje zwyciezcq i
kohczy gre gtosSnym sygnatem (np. gwizdkiem).

Wariacje

Gra moze by¢ réwniez rozgrywana w nocy z pochodniami.

Jesli uczestnicy znaja sie juz mniej wiecej z imienia, mogg po prostu nosi¢ na
plecach kartke papieru w kolorze swojej grupy (bez imienia).

Dowdd zrodta

= Zdjecie na oktadce: MariES



