
Gotowy na pojedynek? 

Odpowiednie pojedynki pozwalaj? s?abszym fizycznie
graczom zatriumfowa? nad silniejszymi, poniewa? taktyka,
umiej?tno?ci i, w niektórych przypadkach, przypadek
odgrywaj? kluczow? rol?. Oto kilka pomys?ów na ekscytuj?ce
pojedynki.

Materia?

brak

Poka? mi swoje palce!

W tej grze dwie osoby stoj? naprzeciwko siebie i chowaj? r?ce za plecami.
Teraz jedna osoba mówi "parzyste", a druga "nieparzyste".
Nast?pnie, na sygna?, wyci?gaj? r?ce przed siebie. Palcami wskazuj? liczb? od 0 do 10.
Te dwie liczby s? nast?pnie sumowane i, w zale?no?ci od wyniku, wygrywa osoba, która
poprawnie odgad?a na pocz?tku
Na przyk?ad, je?li suma dwóch liczb jest parzysta, wygrywa osoba, która wcze?niej powiedzia?
a "parzysta".

Wype?nianie luk

Dwie osoby stoj? w odleg?o?ci 5 kroków od siebie i s? zwrócone twarzami do siebie.
Teraz jedna osoba krzyczy "Siano!" i stawia jedn? stop? bezpo?rednio przed drug?.
Druga osoba mówi "S?oma!" i równie? umieszcza jedn? stop? przed drug?.
Osoba, której stopa nie mie?ci si? ju? w szczelinie, przegrywa.

Babcia, wojownik, smok

Ta gra jest podobna do "Kamie?, papier, no?yce" i jest odpowiednia dla dwóch grup.
Dwie grupy stoj? naprzeciwko siebie (w odleg?o?ci ok. 3-4 metrów) i dyskutuj? w tajemnicy, któr
? posta? chc? reprezentowa?. Maj? do wyboru nast?puj?ce mo?liwo?ci:
"Babcia": podnosi palec wskazuj?cy z wyrzutem i obraca si? w kó?ko.
"Wojownik": stoi w bojowej pozie i wymachuje wyimaginowanym mieczem.
"Smok": rozk?ada ramiona i wydaje z siebie najbardziej przera?aj?cy ryk.
Zasady zwyci?stwa: Babcia zostaje zjedzona przez smoka, ale pokonuje wojownika, upominaj
?c go i w ten sposób zastraszaj?c. Wojownik zabija smoka swoim mieczem.
Na sygna? obie dru?yny jednocze?nie przyjmuj? postaw? wybranej przez siebie postaci.
Dru?yna, której posta? zosta?a pokonana, musi teraz jak najszybciej odwróci? si? i uciec za
wcze?niej ustalon? lini? graniczn?. Zwyci?ska dru?yna stara si? z?apa? jak najwi?cej
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przeciwników, dotykaj?c ich, zanim przekrocz? lini?.
Z?apani przeciwnicy musz? teraz przej?? do drugiej dru?yny. Nowa runda mo?e si? rozpocz??!
Gra ko?czy si?, gdy tylko w grupie zabraknie graczy.
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