
Gra planszowa o przemycie Biblii 

Gra planszowa na temat "Tajna misja na Wschodzie"

Materia?y

jedna plansza na grup? (3-5 graczy) (patrz przyk?ad)
1 element gry na gracza, 1 kostka
Biblie: proste, sk?adane ksi??ki wykonane z cienkiej tektury (w zale?no?ci od czasu trwania gry,
b?dzie ich potrzebnych kilka)
Karty wydarze? (patrz przyk?ad)

Cel gry:
Zebra? jak najwi?cej Biblii i dostarczy? je bezpiecznie do ko?cio?a, który rozpaczliwie potrzebuje
Biblii. Biblie dostarczone do ko?cio?a w trakcie gry (patrz plansza) s? bezpieczne. S? one
umieszczane na odpowiednim polu (kolor gracza). Zwyci?zc? zostaje gracz z najwi?ksz? liczb?
Biblii.

Procedura
Gracze rozpoczynaj? w dowolnym miejscu na boisku. Kierunek mo?e by? dowolny, ale nie mo?e
zosta? zmieniony. Je?li wyrzucisz szóstk?, mo?esz rzuci? ponownie.

Ka?dy, kto wyl?duje na pasiastym polu, otrzymuje Bibli?. Gracz k?adzie j? odkryt? na stole przed
sob?. "Nosi j? ze sob?", dopóki jego posta? nie przejdzie przez ko?ció?, gdzie mo?e zdeponowa?
Bibli? (Biblie).

Ktokolwiek dojdzie do pola z symbolem X, bierze kart? wydarzenia ze stosu i post?puje zgodnie z
instrukcjami.

Czas trwania gry nale?y okre?li? przed rozgrywk? (np. 20 minut). Biblie niesione przez graczy na
koniec gry nie licz? si?.

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/gra-planszowa-o-przemycie-biblii


Przyk?ad planszy do gry
Mo?na j? równie? znacznie bardziej skomplikowa?.

Zdj?cie autorstwa Wendy Gerster

Przyk?ady kart zdarze?

Zostajesz przeszukany przez tajn? policj?. Zabieraj? wszystkie Biblie, które masz przy sobie.
Zostajesz przeszukany przez tajn? policj?. Rzu? kostk?, aby sprawdzi?, ile Biblii znajd?:
Nieparzysta liczba = 1 Biblia, parzysta liczba = 2 Biblie
Zostajesz przeszukany przez tajn? policj?. Udaje ci si? odda? Bibli? koledze. Przeka? swoj?
Bibli? (Biblie) graczowi znajduj?cemu si? najbli?ej ciebie na planszy.
Zostajesz przeszukany przez tajn? policj?. Znajduj? wszystkie Biblie oprócz jednej.
Spotykasz chrze?cijanina, który prosi o Bibli?. Dajesz mu Bibli?, je?li j? masz.
Spotykasz zagranicznego turyst?, który niespodziewanie daje ci dwie Biblie i prosi o
przekazanie ich potrzebuj?cym chrze?cijanom.
Jeste? szcz??liwy, ?e mo?esz pe?ni? t? s?u?b?. Daje ci to now? energi?. Przejd? 3 miejsca do
przodu.
Widzisz koleg? przed sob? i spieszysz do niego, aby nawi?za? z nim spo?eczno??. Id? do nast
?pnej postaci przed tob? na boisku.
Podczas marszu ?piewaj pie?ni pochwalne. Pomo?e ci to porusza? si? szybciej. Wskocz na
nast?pny pasiasty kwadrat.
Przed sob? zobaczysz blokad? drogow?, gdzie wszyscy podró?ni s? przeszukiwani. Poczekaj
na zmian?, aby nie odkryto twoich Biblii.
Spotkasz kilku chrze?cijan, którzy maj? tajn? pras? drukarsk?. Poczekaj jedn? rund?, aby im
pomóc. W zamian otrzymujesz od nich trzy Biblie.
Zatrzymujesz si? i czytasz Bibli?. Jest to tak ekscytuj?ce, ?e tracisz jedn? rund?. Ale daje ci to
tyle si?y, ?e w nast?pnej rundzie mo?esz rzuci? kostk? trzy razy.



Spotykasz pastora, który mówi, ?e policja zabra?a mu Bibli?. Bardzo potrzebuje Biblii, aby móc
g?osi? kazania. Wi?c daj mu Bibli?, je?li j? masz.
Ma?a grupa wierz?cych, których pastor przebywa w wi?zieniu, prosi ci? o sp?dzenie z nimi
niedzieli i wyg?oszenie kazania. Jak móg?by? odmówi?? Poczekaj jedn? rund?.
Zostajesz podwieziony przez ci??arówk?. Ponownie rzu? kostk?.
Opowiadasz dzieciom o Jezusie, ale policja wtr?ca ci? do wi?zienia. Dzi?ki Bogu, ?e nie znale?li
twojej Biblii. Mo?esz kontynuowa? tylko wtedy, gdy wyrzucisz szóstk?.
Chrze?cijanie dowiaduj? si? o twojej s?u?bie. Daj? ci jedzenie i picie i bardzo ci? zach?caj?.
Ponownie rzucasz kostk?.
Zostajesz przeszukany, ale udaje ci si? ukry? Biblie. Zostawiasz je na polu. Nast?pna osoba,
która przyjdzie, mo?e je zabra?.

?ród?o odniesienia

Zdj?cie ok?adki z ksi??ki: Jungscharleiternachrichten, Die besten Tipps - der 80er Jahre,
wydanie 600.3.90 © BESJ-Verlag, Fällanden, strona 137
Tre?? z ksi??ki: Jungscharleiternachrichten, Die besten Tipps - der 80er Jahre, wydanie
600.3.90 © BESJ-Verlag, Fällanden, strona 135-137


