
Witam 
Pełna akcji gra, która nie wymaga niczego więcej niż
piłki i graczy, którzy uwielbiają się ruszać.

Materiał
kula

Realizacja
Wszyscy gracze znajdują się na określonym obszarze gry (niezbyt małym).
Każdy gracz ma na początku określoną liczbę punktów (np. 5).
Jeden z graczy wyrzuca piłkę w powietrze i krzyczy: "Cześć dla .... (imię
współgracza)!".
Podczas gdy pozostali uciekają, wywołana osoba stara się złapać piłkę tak
szybko, jak to możliwe.
Po złapaniu piłki może zrobić jeszcze trzy kroki.
Szuka kolegi z drużyny. Przekazuje mu instrukcję (patrz poniżej).
Celem rzucającego jest odrzucenie piłki od kolegi z drużyny podczas
wykonywania instrukcji lub, w przypadku instrukcji "kosz", trafienie piłką w
kolegę z drużyny. Jeśli rzucającemu się powiedzie, drugi gracz otrzymuje punkt
ujemny i może wykonać następne "Hallihallo", aby wyznaczyć kolejnego
rzucającego. Jeśli rzucającemu się nie uda, otrzymuje on punkt ujemny i musi
wywołać kolejne "Hallihallo ".
Osoba, która nie ma więcej punktów, zostaje wyeliminowana.
Zwycięzcą zostaje ten, kto pozostał na mecie.
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Możliwe instrukcje
Kosz

Kolega z drużyny tworzy kosz, trzymając ręce przed sobą. Rzucający próbuje wbić
do niego piłkę.

Pudding

Wywołany gracz może swobodnie poruszać się po boisku, tzn. może np. kucnąć i
wygiąć ciało w bok, ale nie może opuścić miejsca, w którym się znajduje.
Rzucający stara się odrzucić drugiego gracza.

Ściana

Wywołany gracz nie może się poruszać i musi stać wyprostowany. Rzucający
próbuje trafić piłką kolegę z drużyny.

Bez ptaków

Wywołany gracz może swobodnie poruszać się po obszarze gry. Rzucający
próbuje odrzucić uciekającego kolegę z drużyny.
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