
Podbij miasto 

Ten artyku? przedstawia gr? terenow?, w której celem jest
zaopatrzenie mieszka?ców miasta w ?ywno?? i wod?.

Dane gry

Wiek: od 7 lat
Liczba: bez znaczenia
Teren: Las,...
Prowadz?cy: 3
Czas trwania: 60min - 120min

Materia?

30 sztuk desek
2 kubki na drabink? sto?u
2 li?cie
Kubek do transportu wody
ok. 3 du?e kamienie
Ta?ma barierowa
Karty do gry (ruda, woda, jedzenie)

Przygotowanie
Nale?y wcze?niej odgrodzi? dwa obszary. Pierwszy obszar s?u?y do uzupe?nienia trzech
stanowisk. Stó? do gry znajduje si? w drugim obszarze.

Poni?sze pomys?y mog? zosta? wykorzystane do budowy stanowisk:

Ruda:

Przenoszenie kamieni
Rzucanie kamieniami

Jedzenie:
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Przygotuj przek?sk?

Woda:

No? ze sob? wod? w kubku/rurce
wypij 1 szklank? wody
Balony z wod?

Przebieg gry

Dzieci s? podzielone na dwie grupy. Ka?dej grupie zostaje przydzielone miasto i lider sto?u.
Teraz mo?na rozpocz?? gr?.
Wszystkie dzieci musz? najpierw zrobi? posterunek, aby zdoby? rud?, jedzenie lub wod?. Z tymi
materia?ami biegn? do sto?u gry.
Przy stole do gry dzieci musz? rzuci? kostk?. Miasto ma 6 bram. Je?li wypadnie liczba 4, karta
musi wej?? do miasta przez czwart? bram?. Je?li ?o?nierz przeciwnika znajduje si? przed t?
bram?, karta wchodzi do miasta przeciwnika. Tam te? nale?y rzuci? kostk? (je?li karta zostanie
tam przechwycona, wraca do drugiej grupy). Gdy karta dotrze do miasta, jest bezpieczna i nie
mo?na jej ju? straci?.
Celem jest posiadanie 1 wody i 1 ?ywno?ci dla ka?dego mieszka?ca miasta na koniec dnia. Je?
li tak si? nie stanie, wszyscy obywatele, którzy nie otrzymali wszystkiego, uciekn? do miasta
przeciwnika. Maj?c 5 rud, lider sto?u mo?e raz rzuci? ko??mi; je?li wyrzuci nieparzyst? liczb?,
obywatel mo?e zosta? skradziony przeciwnej grupie. Za ka?dego przej?tego obywatela gracz
otrzymuje 1 punkt.
Po podliczeniu punktów za jeden dzie? i podzieleniu obywateli, którzy ponie?li pora?k?,
rozpoczyna si? kolejny dzie?. Jedzenie i woda psuj? si? po jednym dniu.

Rysunki
Obywatel, ludzie:

Celem gry jest posiadanie jak najwi?kszej liczby obywateli (Töggeli), aby zdoby? jak najwi?cej
punktów. Mieszka?cy zawsze znajduj? si? w obr?bie murów miejskich. Za ka?dego obywatela
otrzymuje si? jeden punkt.

?o?nierz:

Ka?da grupa ma 3 ?o?nierzy (równie? Töggeli), którzy oblegaj? bramy przeciwnika. Przechwytuj?
oni karty, które próbuj? przej?? przez ich bram?. ?o?nierze mog? by? umieszczani przed bram? ka
?dego dnia (umie?? ich przed jednym z sze?ciu wej??).

Miasto:

Miasto mo?na ?atwo narysowa? na papierze. Ma zamkni?te mury miejskie i 6 wej??.



Koniec gry
Gra ko?czy si? po okre?lonej liczbie dni. Punkty obu grup s? podliczane, a grupa z najwi?ksz?
liczb? punktów wygrywa.
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