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Keine Stimmen

Symulacja biznesowa

W tej oryginalnej zabawie w chowanego liczy się nie tylko szybkość,
ale także umiejętność orientacji w terenie.

Materiały

papier i długopis, jeśli to konieczne

Przygotowanie

Znajdź odpowiednie miejsce

Procedura

Utwórzcie dwie grupy tej samej wielkości.
Grupa A musi poczekać w odległości około 20 metrów od punktu startowego.
Grupa B wspólnie wybiera miejsce do ukrycia się i rysuje trasę do niego na ziemi, w piasku lub na
kartce papieru.
Następnie grupa B wydaje sygnał startowy i chowa się w uzgodnionym miejscu.
Po sygnale startowym grupa A liczy do 100. Następnie członkowie grupy biegną z powrotem do
punktu startowego i zapoznają się z mapą.
Teraz rozpoczyna się poszukiwanie.
Jeśli grupa B zostanie odnaleziona, obie grupy muszą jak najszybciej pobiec z powrotem do punktu
startowego.
Ostatni członek każdej z grup, który dotrze na miejsce, może wymazać lub podrzeć mapę.
Wygrywa ta grupa, której członkowi uda się to zrobić.
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