YoungstarsWihi.org

WYSLANE PRZEZ ON
Hesi07 21.11.2012 Keine Stimmen

Symulacja biznesowa

W tej oryginalnej zabawie w chowanego liczy sie nie tylko szybkos¢,
ale takze umiejetnos¢ orientacji w terenie.

Materiaty

= papier i dtugopis, jesli to konieczne

Przygotowanie

= ZnajdZ odpowiednie miejsce

Procedura

= Utwdrzcie dwie grupy tej samej wielkosci.

= Grupa A musi poczekad w odlegtosci okoto 20 metréw od punktu startowego.

= Grupa B wspélnie wybiera miejsce do ukrycia sie i rysuje trase do niego na ziemi, w piasku lub na

kartce papieru.

Nastepnie grupa B wydaje sygnat startowy i chowa sie w uzgodnionym miejscul.

Po sygnale startowym grupa A liczy do 100. Nastepnie cztonkowie grupy biegna z powrotem do

punktu startowego i zapoznajg sie z mapa.

= Teraz rozpoczyna sie poszukiwanie.

= Jesli grupa B zostanie odnaleziona, obie grupy muszg jak najszybciej pobiec z powrotem do punktu
startowego.

= Ostatni cztonek kazdej z grup, ktéry dotrze na miejsce, moze wymazac lub podrze¢ mape.

= Wygrywa ta grupa, ktérej cztonkowi uda sie to zrobic.
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= Zdjecie na oktadce: Theresa Kluding
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Gry i zajecia
Tags
Zabawa w chowanego

Alter
Brak danych.

Anzahl Teilnehmer

Brak dostepnych danych.

Bibel
Brakuje tej informaciji.
Dauer

Brak danych.

Material
Prawie bez wysitku

Dateidownload
Brak pobierania plikéw
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