
Ludzkie części 
Uczestnicy są dzieleni na zespoły w zależności od ich
liczby. Najlepiej, aby zespół liczył od 4 do 7
uczestników.

Zespoły rywalizują ze sobą, na czas i na podstawie
określonego zadania, angażując wszystkich członków.

Drużyna, która jako pierwsza wykona zadanie,
gromadzi punkty. Ktokolwiek ma najwięcej punktów
na koniec, wygrywa.

Gra jest odpowiednia zarówno w pomieszczeniach, jak
i na zewnątrz.

Pomysłami na zadania mogą być: działający wiatrak
(przykład na zdjęciu: mamy konstrukcję na środku, a
śmigło tworzą uczestnicy poruszający się wokół
konstrukcji), rakieta, właśnie złowiona ryba, pełna
taczka, bolid formuły 1 itp.

Przygotowanie gry nie wymaga żadnych materiałów.

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/ludzkie-czesci

