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Gra terenowa Buffalo

W Gra terenowa o tematyce Indian/Kowbojéw/Dziki Zachéd lub
podobnej...

Dane gry

= Wiek: 6+

= Liczba: 20+

= Teren: Laka, las

= Prowadzacy: 5+

= Czas trwania: 1h+

Materiat

= Samorodki ztota (na przyktad kamienie pomalowane na ztoto)
= Mate karty (kon, wtdcznia, mokasyny) - wystarczajgca ich ilos¢
= Gtowa bizona (na przyktad cel)

= Luk (lub rzutki lub podobne)

= Tasma barierowa

= Kropki bizona (na przyktad karty z wizerunkiem bizona)

Przygotowanie

= Oznacz rézne obszary (obszary grupowe/plemienne, srebrne jezioro, centrum handlowe/kwatere
gtéwnga i miejsce zastrzelenia bizona) wyraznie widoczna tasma barierowa w terenie.

= Umies¢ bryitki ztota przy srebrnym jeziorze.

= Przekaz mate karty (kon, wtdécznia, mokasyny) przywddcy w centrum handlowym.

= Zabezpiecz gtowe bizona (np. tarcze) w miejscu, w ktérym ma zostac zastrzelona, i umies¢ tuk
(strzaty z lotkami lub podobne) oraz punkty bizona (np. karty z bizonem) w gotowosci / przekaz je
odpowiedzialnemu przywdédcy.

= Utwérz/podziel grupy. Na przyktad, jesli jest wiecej niz 20 dzieci, utwérz trzy lub cztery
grupy/plemienia. Im wiecej dzieci, tym wiecej grup mozna utworzy¢. Kazda grupa potrzebuje znaku
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identyfikacyjnego (na przyktad wszystkie dzieci w grupie/plemieniu maja wstazke tego samego
koloru). Obszar grupy/plemienia réwniez powinien by¢ oznaczony tym kolorem)

= Zidentyfikuj kojoty (przywddcéw) jako takie (np. za pomoca specjalnej wstazki lub nakrycia gtowy) i
wyjasnij dzieciom ich funkcje.

= Wyjasnij zasady gry (jesli to mozliwe, wraz z planem gry)

Przebieg gry

= Dzieci udajg sie w swoich grupach/plemionach do swoich obszaréw. Jesli jest wystarczajaca liczba
lideréw, jeden lider na grupe/plemie moze by¢ odpowiedzialny i uda¢ sie do obszaru z dzie¢mi.
Pozostaje tam podczas gry. Gdy tylko wszystkie dzieci i liderzy dotrg do swojej lokalizacji startowej,
prowadzacy gre (ktéry zwykle znajduje sie w centrum / w punkcie handlowym podczas gry) moze
rozpoczg¢ gre za pomocg uzgodnionego znaku / sygnatu.

» Dzieci szukajg brytek ztota w srebrnym jeziorze i przynoszg je do swojej grupy.

= Dzieci moga wykorzystac brytki ztota do zakupu kart (kon, tuk i strzaty, mokasyny) w centrum
handlowym. Ceny réznig sie w zaleznosci od przebiegu gry.

= Gdy dzieci zdobeda wszystkie trzy karty, moga trzykrotnie strzeli¢ z tuku (strzatki) w gtowe bizona
(cel).

= Za kazde trafienie otrzymujg jeden punkt bawota (= jeden upolowany bawdét).

= W grze biorg udziat 3 kojoty (tapacze). tapiag one dzieci miedzy strefami bezpieczenstwa (dzieci sa
chronione w obszarach grupowych / plemiennych, nad srebrnym jeziorem, w centrum handlowym /
kwaterze gtéwnej i podczas strzelania do bizona). Jesli dzieci zostang ztapane, muszg oddacd
wszystko (brytki ztota i karty: konie, tuki, mokasyny). Jesli dzieci majg przy sobie wszystkie trzy
rézne karty do strzelania do bizona, nie muszg oddawac kart. Dzieci nie muszg tez oddawacd
punktéw bizonéw. Majg je na pewno.

Koniec gry

Po uptywie ustalonego czasu (np. jednej godziny) prowadzgcy gre konczy gre za pomoca
uzgodnionego sygnatu. Wszystkie dzieci wracajg do swoich grup/plemion. Wszystkie punkty bawotéw
zebrane przez grupe/plemie sg podliczane. Grupa z najwiekszg liczbg punktéw bizonéw zostaje
zwyciezca gry. W razie potrzeby moze odbyd sie ceremonia wreczenia nagrdd.

Plan gry
Bueffel-Gelaendespiel-Plan.pdf

Napisy na zdjeciach
Zdjecie na oktadce: © by Anja Fritz, Kidscamp Lithuania 2011
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Weitere Informationen

Kategorie Liczba uczestnikéw
Gry i zajecia Brak dostepnych danych.
Tagi Biblia
Zabawa na swiezym Brakuje tej informaciji.
powietrzu Materiat

Duzo pracy

Pobieranie plikéw
Plik do pobrania dostepny

KI Generierter Inhalt
Zawartosé
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Liczba uczestnikéw
Biblia

Materiat
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