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Informacje o grach terenowych

W tym artykule znajdziesz przydatne wskazowki i triki
dotyczace dobrego przygotowania i przeprowadzenia
gier terenowych. Dzieki odpowiedniej wiedzy
planowanie i realizacja takich gier stajg sie o wiele
tatwiejsze.

Emocje i sukces zaleza od

= 0d interesujacej, dostosowanej do wieku i dobrze przedstawionej koncepcji gry
(fabuty).

= dobrze przemyslanych i jasno wyjasnionych zasad gry.

prowadzgcego gre.

wielkosci i ksztatcie obszaru gry.

ducha gry oraz motywacji graczy i personelu.

zaangazowanie poszczegdlnych graczy.

Przygotowanie

= Rozpoznanie terenu (Gdzie znajdujg sie zagrozenia? Gdzie znajdujg sie obszary
chronione?)

= Nalezy ustali¢, czy teren jest terenem towieckim, poligonem wojskowym czy
rezerwatem przyrody; w razie potrzeby poinformowac odpowiednie strony

= W razie potrzeby wyznacz obszar gry i rozstaw stanowiska

= Wyjasnij uczestnikom zasady gry, przydziel zadania i z géry okresl, jaki rodzaj
pomocy jest dozwolony...

= Przygotuj niezbedne materiaty


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/informacje-o-grach-terenowych
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Pierwsze kroki

= Jak wprowadzi¢ graczy w odpowiedni nastrgj
= Zawodnicy zapoznajg sie z sytuacjg wyjsciowa

= Przyjecie roli (program jednostkowy itp.)

Instrukcja gry

» Wyznacz obszar gry, zaznaczajgc punkty kontrolne i stacje; zaznacz granice
boiska oraz strefy zagrozenia; poinformuj o lokalizacji punktu pierwszej pomocy
Wyjasnij zasady gry tak, aby wszyscy mogli cie widziec¢ i stysze¢; zwracaj
uwage na dobdr stéw

Wyjasnij zasady gry z réznych perspektyw

Zapewnij wystarczajgcg ilos¢ czasu i pozwél uczestnikom zadawac pytania
Zapewnij cisze

Zasady gry

= Przemysl wszystko doktadnie, zwracaj uwage na szczegdty i staraj sie
zidentyfikowac obszary niejednoznaczne

= Wszystko, co nie zostato zabronione, jest dozwolone (szara strefa)

» Niektére zasady wptywajg na dynamike gry, podczas gdy inne majg na celu
zapewnienie bezpieczenstwa.

= Nie pozwdl, by sytuacja wymkneta sie spod kontroli, ale pozostaw
wystarczajgcg swobode
na opracowywanie strategqii
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Tworzenie grup

Czy grupy powinny by¢ zrbwnowazone, czy tez tworzone losowo?

Przed rozpoczeciem gry nalezy przeznaczy¢ troche czasu na przydzielenie roél i
omowienie strategii w grupie

Niech gracze ustawig sie w kolejnosci wedtug wieku (od najmtodszego do
najstarszego), a nastepnie niech sie przeliczg. To zazwyczaj jest sprawiedliwe...

Identyfikacja grup

Zarzadzanie gra

» Ty i apteczka znajdujecie sie w centralnym punkcie i gracze majg do nich
dostep w dowolnym momencie

= W razie potrzeby dodatkowi pracownicy beda patrolowac teren rozgrywki, aby
wyjasni¢ wszelkie niejasnosci.

Plac zabaw

= Nalezy wytyczy¢ granice na mapie i wyraznie je oznaczy¢ (tadma ostrzegawcza,
flagami itp.)

= W miare mozliwosci wykorzystaj naturalne granice, ktére dobrze sie wyrézniaja
(Sciezki, rowy, polany itp.)

= Uwaga: Pole gry jest zazwyczaj wybierane jako zbyt duze!

= Oznacz strefy zagrozenia
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Poczatek i koniec gry

= muszg by¢ jasno okreslone; nalezy uzy¢ sygnatu dzwiekowego
» Zawodnicy powinni wiedzie¢, gdzie maja sie uda¢ na poczatku i na koncu
meczu.

Czas trwania gry

= Catkowity czas obejmuje wyjasnienie zasad gry, podziat na grupy, czas gry,
czas dojazdu na boisko oraz podsumowanie

= Podczas dtuzszych rozgrywek emocje moga czasami ostabnag¢; zadaniem
personelu jest utrzymanie motywacji graczy

= W razie potrzeby nalezy ogtosi¢ czas trwania rozgrywki

Zakonczenie

= Faza relaksacyjna (szczegdlnie w przypadku nocnych gier na Swiezym
powietrzu), np. herbata przy ognisku, spokojny spacer z powrotem do obozu;
konieczne jest pogodzenie sie druzyn (w tym réwniez cztonkéw kadry!)

= Ogtoszenie wynikdw gry, wyjscie z roli i umozliwienie dyskusji; nalezy
podkresli¢ wspdolny wynik/doswiadczenie, a nie zwycieskg druzyne

= Ceremonia wreczenia nagrdd

= Postaraj sie roztadowa¢ powage gry, podchodzac do niektérych spraw z
humorem.

Typowe btedy
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= Szare strefy i nieprzemyslane zasady, ktére pojawiajg sie w trakcie gry, a
nastepnie sg w jakis sposdb rozwigzywane przez personel na stanowiskach
(frustracja)

= W grach, w ktérych pracownicy petnig role ,inspektoréw”, nalezy dostosowad
stosunek liczby pracownikéw do liczby graczy. Czasami przeradza sie to w
rywalizacje o to, , kto ztapie najwiecej uczestnikdw”, co moze byc frustrujgce
dla graczy. Lepiej jest zatrudni¢ mniej pracownikéw, poniewaz w przeciwnym
razie trudno jest zachowac kontrole nad sytuacjg.

= Pracownicy nie sg wystarczajgco poinformowani, zwtaszcza jesli chodzi o
szczegobty.

= Wyjasniajac cos, automatycznie zaktada sie wtasne rozumienie i wiedze, ale
czesto inni interpretujg te same stowa jako oznaczajgce rézne rzeczy lub
procedury - na przyktad postepowanie z wstazkami zycia, pokazywanie wstgzki
przeciwnika podczas jej przekazywania itp.

» Trasy sg zbyt dtugie i prowadza przez zréznicowany teren, np. zarosla, ciernie,
rowy...

= Pamietaj o piciu podczas zawoddéw

= Nie uwzgledniono wystarczajacej ilosci czasu, zwtaszcza na przygotowania
przed rozpoczeciem gry; czesto nie jest to uwzgledniane w rzeczywistym czasie
trwania gry (stres)

= Zwré¢ uwage na rozmieszczenie grup i miejsca, w ktérych sie przecinaja; grupy
znajdujgce sie na skraju mogg miec przewage

= Grupy, ktérych stacje znajdujg sie na szczycie lub u podnéza zbocza, moga
miec przewage lub znajdowac sie w niekorzystnej sytuacji

= Niepotrzebni cztonkowie personelu siedzg bezczynnie (frustracja, spadek
motywacji)

= Materiaty nie sg doktadnie przygotowane (brak dtugopisow itp.)

= Cztonkowie personelu omawiajg z graczami rzeczy, ktére poszty nie tak, zaraz
po zakonczeniu gry, co psuje nastroéj

= W przypadku skarg nie nalezy ich zgtasza¢ w obecnosci uczestnikéw; zamiast
tego nalezy je konstruktywnie zgtaszac¢ osobie odpowiedzialnej, z wyjatkiem
przypadkéw bardzo powaznych btedéw

Rodzaje gier plenerowych

= Gry o przemyt: Nalezy przemycic jakis przedmiot w okreslone miejsce.
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= Gry bojowe i taktyczne: Atakuj i broh sie, wykorzystujgc spryt i podstepy.
= Pogon za skarbem: poszukiwanie i rozwigzywanie zadan.

Zrodto

» Zdjecie na oktadce: grafika udostepniona przez wydawnictwo buch+musik
ejw-service gmbh, Stuttgart - www.ejw-buch.de , Zrédto: Jungscharleiter
Grafik-CD plus; drugie poprawione wydanie z 2002 r. © buch+musik ejw-
service gmbh, Stuttgart
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