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Zaufanie czy zdrada

N W tej grze logicznej mozna doceni¢ znaczenie
zaufania i nauczyc sie wspétpracy w grupie.

Materiaty

Oznaczenie stacji bazowych (np. numery 1-10 dla 10 grup)
Naklejki

Dtugopisy

Litery

Arkusz do naklejania liter

Klucz ttumaczeniowy (patrz zatgcznik)

Petna instrukcja dla prowadzgcego gre

1 duza mapa boiska do wyjasnienia zasad (patrz zatgcznik)
Kostiumy rzymskich zotnierzy

1 gwizdek do sygnalizowania poczatku i kohca gry
Apteczka pierwszej pomocy

Przygotowanie

Zréb kopie wiadomosci w jezyku greckim dla kazdej grupy i wytnij
poszczegdlne litery

Na odwrocie kazdej kartki z literg napisz numer grupy

Na przedniej stronie tych kart napisz mate cyfry, aby okresli¢ ich kolejnos¢
Przygotowanie pola gry

Przeprowadz odprawe dla uczestnikéw dotyczgcg zasad gry


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/zaufanie-czy-zdrada
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Mozliwe wprowadzenie do sztuki

= Na scene wbiega podekscytowany chrzescijanin: , Otrzymalismy wiadomos¢ dla
nas, chrzescijan! Jednak przeniesienie catej wiadomosci do naszego miejsca
spotkan jest zbyt niebezpieczne, poniewaz rzymscy zotnierze czajg sie
wszedzie niczym szpiedzy, probujac odebra¢ nam te cenng wiadomos¢. Dlatego
zostata ona pocieta na pojedyncze litery, ktére musimy utozy¢ we wtasciwej
kolejnosci”.

= Jedng z mozliwych tresci wiadomosci mogtaby by¢:

Do chrzescijan w Rzymie. Nie bdjcie sie ztych zotnierzy. Trzymajcie sie
razem i ufajcie Jezusowi, naszemu Panu. Reka w reke z Jezusem.

= Zadanie dla uczestnikow: Przeniescie litery i rozszyfrujcie tekst grecki w stacji
bazowej.

Procedura

Uwaga: TPonizsze instrukcje dotyczg gry z udziatem 10 grup! Gra moze jednak
odbywac sie réowniez z mniejszg liczbg grup. Nalezy odpowiednio dostosowac
liczbe stacji bazowych/dystrybucyjnych oraz liczbe rzymskich zotnierzy.

= 10 stacji bazowych: Uczestnicy grajg w 10 grupach, ktére powinny byc¢
mozliwie jak najbardziej wyréwnane pod wzgledem liczebnosci. Kazda grupa
ma swojg stacje bazowg (oznaczong numerem), do ktérej przynosi swoje litery.
Gdy tylko pojawia sie pierwsze litery, dowolni cztonkowie grupy moga zacza¢
uktadac uktadanke. Muszg sie zorganizowac i zdecydowac, kto bedzie przyklejat
litery, kto bedzie uktadat uktadanke, a kto bedzie biegt.
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= Wiadomos¢: Litery sg oznaczone na odwrocie numerem grupy. Z przodu
znajduje sie mniejsza cyfra wskazujgca kolejnos¢ litery w wiadomosci. Sa to
litery greckie, tj. w jezyku Nowego Testamentu z tamtych czaséw. Kazda grupa
otrzymuje klucz do ttumaczenia liter na jezyk niemiecki. Otrzymuje réwniez
arkusz, na ktérym moze przyklei¢ greckie litery w prawidtowej kolejnosci i
wpisac pod nimi niemieckie odpowiedniki.

= 4 punkty dystrybucji: Kazdy punkt dystrybucji posiada takg samag liczbe liter
z kazdej grupy. Gwarantuje to, ze nalezy odwiedzi¢ kazdy punkt dystrybucji;
zadna grupa nie ma przewagi ani nie jest w gorszej sytuacji ze wzgledu na
odlegtos¢ do pokonania. Sekwencje liter o nizszych numerach sg celowo
pomieszane i rozdzielone miedzy punkty dystrybucji, tak aby nie byto jasne,
ktéry numer mozna uzyska¢ w danym miejscu. Wokoét kazdego punktu
dystrybucji znajduje sie niewidoczny promien bezpieczenstwa o Srednicy 1
metra, w obrebie ktérego zotnierze nie moga tapac uczestnikéw.

= Hasto: Gdyby wszyscy (w tym rzymscy zotnierze) otrzymali litere w punktach
dystrybucji, chrzescijanie zostaliby zdradzeni. Dlatego istnieje hasto, ktérego
uczestnicy uzywajq, aby zidentyfikowad sie jako wtajemniczeni chrzescijanie.
Hasto brzmi: ICHTYS (= ryba, czyli Jezus Chrystus, Syn Bozy, Zbawiciel), tak
samo jak w przypadku éwczesnych chrzescijan. Gracze otrzymuja list dopiero
po podaniu hasta i numeru swojej grupy. Moga nosic przy sobie tylko jeden list
na raz, ktéry nastepnie muszg zanies¢ do stacji bazowej. Bieganie od jednej
stacji dystrybucyjnej do drugiej jest zatem zabronione.

= 4 rzymscy zotnierze (pobytnicy i szpiedzy): Przebrani pracownicy
organizatoréw prébujg przechwyci¢ graczy w drodze miedzy punktami
dystrybucji a bazami. Gracze sa ,,ztapani” poprzez dotkniecie, tak jak w
zabawie w berka. Nastepnie gracze musza oddacd swojg litere. (Zasada
wewnetrzna - nieujawniana uczestnikom: aby dac im szanse na
skompletowanie wiadomosci, zotnierze po zebraniu kilku liter zwracaja je do
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stacji dystrybucyjnej. Nie ma znaczenia, do ktdrej stacji dystrybucyjnej.) Jesli
gracz zostanie ztapany, moze natychmiast wréci¢ do stacji dystrybucyjnej, aby
odebrac nowgq litere. Nie musza najpierw wracac do stacji bazowej. Ponadto
zotnierze prébujg wywabi¢ hasto od graczy (np. schlebiajgc im, sktadajac
obietnice itp.), ktérego gracze, miejmy nadzieje, nie ujawnig!

= Wyjatek od zasady schwytania (mozna go rowniez pominac): Gracze
idacy parami, trzymajac sie za rece, nie mogg zosta¢ schwytani przez zotnierzy.
Dotyczy to wytgcznie uczestnikéw, ktérzy probujg dziata¢ samodzielnie.

= Wygrywa grupa, ktéra jako pierwsza bezbtednie rozszyfruje wiadomos< i
przekaze jgorganizatorom gry. Dzieci mogg zgadywad brakujace litery,
nawet jesli istnieje ryzyko, ze ich domyst okaze sie btedny.

Playing Field (10 grup)
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Klucz ttumaczenia (alfabet grecki)
Alfabet grecki


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Griechisches%20Alphabet.pdf
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Wykaz zrédet

= Zdjecie na oktadce: grafika udostepniona przez wydawnictwo buch+musik
ejw-service gmbh, Stuttgart - www.ejw-buch.de , Zrédto: Jungscharleiter
Grafik-CD plus; drugie poprawione wydanie z 2002 r. © buch+musik ejw-
service gmbh, Stuttgart

= Wymienione obrazy/pliki: Theresa Kluding
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