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Odcisk palca

Ta gra terenowa stanowi potgczenie gry wyscigowej i taktycznej, w
ktérej zadaniem gracza jest odgadniecie hasta poprzez poréwnanie
odciskéw palcéw. Do dzieta, agenci!

Materiaty

Na grupe: 1 szablon odcisku palca

1 alfabet alfabetu Morse'a do rozszyfrowania na grupe
Mate kartki z odciskami palcéw i alfabetem Morse'a (oznaczone z tytu kolorami grup)
Wstazki zycia

Stopery dla personelu na stacjach bazowych

Dtugopisy

Markery dla stacji bazowych grup (tasma odgradzajgca)
Znaczniki do stacji dystrybucji podktadek pod piwo
Podktadki pod piwo lub podobne

Pateczki dla agentéw specjalnych

Apteczka pierwszej pomocy

Przygotowanie

Wymysl zbidr rozwigzan

Stworz alfabet alfabetu Morse'a, ktéry postuzy do zakodowania zbioru rozwigzah

Zréb kopie tabeli alfabetu Morse'a w liczbie odpowiadajacej liczbie grup

Zbierz rézne odciski palcow i utéz je w okreslonej kolejnosci. Zréb kopie tego szablonu zgodnie z
liczba grup.

Teraz wpisz zaszyfrowang wiadomos¢ w oryginalnym szablonie ponizej odciskéw palcéw. Pod
kazdym odciskiem palca powinno znajdowac sie 1-2 litery alfabetu Morse’a. Skopiuj ten opatrzony
etykietami szablon ponownie zgodnie z liczbg grup (mozesz nawet uzy¢ papieru w kolorach grup).
Wytnij odciski palcéw wraz z odpowiadajgcymi im literami alfabetu Morse’a, tworzac mate kartki.
Jesli nie uzytes kolorowego papieru, musisz oznaczy¢ tyt kartek odpowiednimi kolorami grup.
Karty te nalezy przekaza¢ agentom specjalnym ukrywajgcym sie w lesie.
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Wyznacz obszar gry (najlepiej w lesie)

Przygotuj wstazki zycia (np. z papieru krepowanego)

Oznacz bazy grupowe oraz punkt wydawania podktadek pod piwo

Materiaty, ktére nalezy umiesci¢ w bazie grupy: pusty szablon odcisku palca, dtugopis, tabela
alfabetu Morse’a (przekazana cztonkowi personelu!)

Procedura

Uczestnicy zostajg podzieleni na grupy o réwnej liczbie oséb. Wcielaja sie w role agentdéw, ktérych
zadaniem jest wytropienie przestepcéw.

Kazda grupa ma swojg baze. W kazdej bazie znajduje sie jeden cztonek personelu oraz wstgzki
zycia.

Przed rozpoczeciem gry kazdy gracz otrzymuje bransoletke zycia, ktérg musi przymocowac¢ do
siebie w wyraznie widoczny sposdb, zgodnie z instrukcjami prowadzgcego gre (np. wktadajac jg do
kieszeni spodni).

Agenci specjalni (cztonkowie personelu przebywajacy w lesie) pobrali odciski palcéw
poszukiwanych przestepcé4w. Agenci ci ukrywaja sie jednak w lesie i sygnalizujg swojg obecnos¢
wytgcznie za pomoca odgtoséw stukania (np. stukajgc kijem w drzewa). Nie pozostajg w jednym
miejscu, lecz nieustannie sie przemieszczaja.

Na sygnat startowy gracze wyruszaja na poszukiwanie agentéw specjalnych. Jesli gracz zlokalizuje
jednego z nich, otrzymuje od niego odcisk palca w kolorze swojej grupy. Jesli jednak kilku graczy z
tej samej grupy dotrze do agenta jednoczesnie, otrzymujg oni tylko jeden odcisk palca. (W
przeciwnym razie gra zakonczytaby sie zbyt szybko.)

Dla kazdej grupy istnieje tylko jeden egzemplarz kazdego odcisku palca. Sg one wymieszane,
oznaczone na odwrocie kolorem danej grupy i rozdzielone miedzy agentéw specjalnych.

Pod kazdym odciskiem palca znajduje sie 1 lub 2 symbole alfabetu Morse’a, ktére reprezentujg
litery lub stowa w frazie rozwigzania.

Gracz zabiera odcisk palca z powrotem do bazy swojej grupy. Tam gracze moga skorzystac z
szablonu odcisku palca, aby ustali¢, gdzie w frazie rozwigzania nalezy umiesci¢ symbole alfabetu
Morse’a.

Oczywiscie kod Morse’a nadal trzeba rozszyfrowad. | tu do gry wkraczajg podktadki pod piwo:
oprécz odciskéw palcéw gracze muszg rowniez zebrad podktadki pod piwo lub podobne przedmioty,
ktére reprezentujg czas.

Za kazda podktadke pod piwo cztonkowie druzyny majg 5 sekund na prébe rozwigzania zagadki za
pomoca kodu Morse’a. Jednak to pracownik w bazie dysponuje kodem. Ujawni on kod Morse’a tylko
za czas zdobyty w zamian za podktadki pod piwo.

Gracze mogg nosi¢ przy sobie tylko jednag podktadke pod piwo na raz.

Gracze z réznych grup moga odbiera¢ sobie nawzajem wstazki zycia. Jesli wstgzka zycia gracza
zostanie odebrana, musi on przekaza¢ napastnikowi zebrang podktadke pod piwo, o ile taka
posiada. Odciskéw palcéw nie mozna odebrad!

Jesli graczowi zostanie odebrana wstazka zycia, musi on odebra¢ nowg z bazy swojej grupy.
Dopiero wtedy moze ponownie dotgczy¢ do gry.

Odciskéw palcéw i podktadek pod piwo nie mozna nosi¢ jednoczesnie, chyba ze podktadka zostata
zdobyta podczas walki o wstgzke zycia.

Nie wolno wchodzi¢ do baz druzyn przeciwnych!

Gra konczy sie, gdy grupa odgadnie komplet rozwigzan i przekaze je pracownikowi w punkcie
dystrybucji podktadek pod piwo.

Uwaga: W te gre plenerowa mozna grac¢ zaréwno w dzien, jak i w nocy. Jednak w nocy
agenci specjalni musza zamiast pukac, btyskac latarka, a poszczegdlne stacje musza by¢
wyposazone w oswietlenie.
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