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Nehemiasz

W tej ekscytujgcej nocnej grze terenowej musisz by¢ naprawde
czujny, bo wrég moze czai¢ sie wszedzie. Nie daj sie ztapac!

Idealne uzupetnienie tematu obozu lub programu semestralnego
,Nehemia”.

Materiat

= Tasma odgradzajgca do wygrodzenia stosu gruzu

= Wiele kamieni, w miare mozliwosci o podobnej wielkosci
= Kamizelki z numerami (=zbroja)

= Latarki (=miecze)

Przygotowanie

= Oznacz stos gruzu
= Rozrzu¢ kamienie wokét stosu gruzu
= Oznacz rézne obozy (np. za pomocg Swiatta)

Procedura

= Gracze dzielg sie na 3 grupy: jedna grupe Izraelitéw i dwie grupy wrogdéw.

= |zraelici muszg postarad sie zanies¢ jak najwiecej kamieni do muréw miejskich, aby je odbudowad.

= Z kolei wrogowie starajg sie przenies¢ jak najwiecej kamieni do swoich kryjéwek, aby uniemozliwic¢
odbudowe murdéw miejskich.

= Na poczatku gry kazdy gracz otrzymuje kamizelke z numerem. Dwie kolejne kamizelki sg odtozone
dla graczy w ich obozie.

= Kamizelki petnia role ,,zbroi”; bez nich nikt nie moze przenosi¢ kamieni ani oswietla¢ latarka innych
graczy.

= Wrogowie sg sktéceni miedzy sobg i, oczywiscie, wrogo nastawieni do Izraelitéw. Oswietlajac
latarka (,mieczem”) innego gracza i gtosno wykrzykujac jego prawidtowy numer, gracz ten musi
oddacd swojg kamizelke. Jedli niesie kamienh, musi go réwniez oddac.

= Aby kontynuowa¢ gre, gracz, na ktérego skierowano $wiatto, musi najpierw wréci¢ do swojego
obozu i zdoby¢ nowg kamizelke.
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Zdobyta kamizelke nalezy najpierw zanies¢ do wtasnego obozu; dopiero wtedy mozna zabrad
kamienh druzyny przeciwnej.

Pod koniec gry, ktéra kohczy sie po uptywie ustalonego czasu, podlicza sie zdobyte kamizelki i
przetransportowane kamienie.

Kazda kamizelka jest warta 3 kamienie.

Wygrywa gracz, ktéry na koniec zgromadzit najwiecej punktéw (= kamieni).

Zasady

= Kazdy gracz moze nosic¢ tylko jeden kamien; jesli juz go nosi, nie moze oswietla¢ nikogo innego,
lecz musi najpierw zanies¢ kamieh na mury miasta lub do kryjéwki.

= Podczas o$wietlania nie wolno kierowa¢ $wiatta w twarz innego gracza!

= Aby uchroni¢ sie przed oswietleniem, mozna uzywac wytgcznie ndg i naturalnych obiektéw, takich
jak drzewa; nie wolno zastania¢ swojego numeru rekami ani dtofimi!

= Zdobyta kamizelke gracz moze ponownie wykorzysta¢, jesli nie posiada juz zadnej wtasne;j.

» Zaden gracz nie moze nosic¢ ani mie¢ przy sobie dwdch kamizelek jednoczesnie. Jesli kamizelka
przeciwnika zostanie zdobyta, nalezy jg zanie$¢ z powrotem do obozu i mozna z niej skorzystad
dopiero po utracie wtasnej kamizelki.

= Nikt nie moze by¢ celem ataku w obozach poszczegdlnych grup, w kryjéwkach ani w poblizu muréw
miejskich.

= Przy stercie gruzu nie ma jednak strefy bezpieczehnstwa; gracze mogg zostac oswietleni w
dowolnym miejscu w tym obszarze.
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Wariacja

= Jerozolima - odbudowa Muru
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= Gra liczbowa

Zrédto

= Zdjecie na okfadce: grafika udostepniona przez wydawnictwo buch+musik ejw-service gmbh,
Stuttgart - www.ejw-buch.de , Zzrédto: Jungscharleiter Grafik-CD plus; drugie poprawione
wydanie z 2002 r. © buch+musik ejw-service gmbh, Stuttgart

= Zdjecia: Theresa Kluding
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