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Patac Babilonu

Celem tej gry terenowej jest stworzenie modelu

wspaniatego budynku dla kréla. Daj sie ponies¢

kreatywnosci i zaimponuj krélowi swoim dzietem
sztuki.

Materiaty

= Tasma odgradzajaca, flagi lub podobne materiaty do oznaczenia stanowisk
grupowych i wyznaczenia pola gry

» Klocki w kolorach zéttym, zielonym, niebieskim, bragzowym (= surowce: ziarno,

drewno, ruda, glina)

Wstazki (papier krepowy lub podobne)

Drewniane deski (= fundament)

Paczki bawetny (=gruszki)

Klej (=cement)

Kartki papieru, kazda z informacjg o preferencjach kréla

Przygotowanie

Oznacz stanowiska grupowe

Rozmies¢ gtéwnych sprzedawcédw (= pracownikéw) réwnomiernie na
wyznaczonym polu gry X. Rozmiar pola gry i liczba gtéwnych sprzedawcéw
zalezy od liczby uczestnikéw.

Przymocuj wstgzki zycia do ramion graczy

Rozmies¢ klocki konstrukcyjne réwnomiernie na polu gry
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Wdrozenie

= Uczestnicy sg podzieleni na grupy réwnej wielkosci.

» Kazda grupa z kolei dzieli sie na : Budowniczych, kupcéw i architektéw (podziat
pozostawiamy samym graczom i moze on ulec zmianie w trakcie rozgrywki)

» Zadaniem budowniczych jest zbieranie surowcéw (= blokéw budowlanych) na
oznaczonym polu X. W danym momencie mozna miec przy sobie tylko jeden
surowiec, ktéry nastepnie zabiera sie do kwatery. Kazdy robotnik budowlany
otrzymuje wstazke zycia, ktéra moze zosta¢ zerwana przez przeciwnych
graczy, po czym surowiec musi zosta¢ oddany atakujgcemu. Jednak
"najezdzac¢" mozna tylko wtedy, gdy samemu nie ma sie przy sobie zadnych
surowcow. Nowe paski zycia sg dostepne w kwaterach grupowych.

= Zebrane surowce mozna wymieni¢ na materiaty budowlane (np. 1 ziarno + 1
ruda = 1 filar) po okreslonych cenach (ktére mogg sie zmienia¢ w trakcie gry) u
gtéwnych handlarzy . Mozna réwniez handlowac¢ miedzy plemionami (od
handlarza do handlarza). Dozwolone jest rowniez targowanie sie.

= Architekci majg za zadanie zaplanowac budynek, ktory bedzie stabilny i
wspaniaty, spetni zyczenia kréla i bedzie miat indywidualng przewage
(planowanie = budowanie).

= Aby poznad zyczenia kréla, gracze moga podbiec do kréla na boisku, ktéry daje
im kartki papieru, na ktorych ujawnia po jednym zyczeniu.

= Po okreslonym czasie (np. 30-60 minut) krél (= mistrz gry lub pracownik)
decyduje, ktéry model najlepiej odpowiada jego wyobrazeniu o wspaniatym
patacu.

Dowdd zrodta

= Zdjecie na oktadce: Clipart dzieki uprzejmosci wydawcy buch+musik ejw-
service gmbh, Stuttgart - www.ejw-buch.de from: Jungscharleiter Grafik-CD
plus; Wydanie drugie poprawione 2002 © buch+musik ejw-service gmbh,
Stuttgart
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