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Cross Boccia

Celem jest umieszczenie bili biatej jak najblizej bili
docelowej i zdobycie punktéw.

Gra pojedyncza

Wszyscy gracze otrzymujg trzy identyczne bile. Najpierw jeden gracz jest
wybierany / losowany, aby rzucic¢ bilag docelowg z dowolnie wybranego punktu
poczatkowego. Nastepnie wszyscy pozostali gracze réwniez grajg z tego punktu
startowego. Bila docelowa moze by¢ rzucona w dowolne miejsce, nie ma
okreslonego pola gry. Gracz, ktéry rzucit docelowg bile, moze réwniez rozpoczgc
gre. Po umieszczeniu przez niego swojej pierwszej bili, pozostali gracze po kolei
rzucaja jedng ze swoich bil. Gracz, ktérego bila znajduje sie najdalej od bili
docelowej, rzuca teraz swojg drugg i trzecig bile. Pozostali gracze réwniez rzucaja
swojg druggq i trzecig bile, w zaleznosci od odlegtosci ich bil od bili docelowe;j.
Nastepnie podliczane sg punkty. Gracz, ktéry zebrat najwiecej punktéw,
rozpoczyna nastepna runde, rzucajac bile docelowg w dowolne miejsce. Jesli kilku
graczy zdobedzie takg samg liczbe punktéw w rundzie, gracz, ktéry wygrat
poprzednig runde, moze rozpoczgc¢ nastepng runde.

Przebieg gry Druzyna

Druzyna sktada sie z trzech graczy. Kazda druzyna gra 2 zestawami, tj. tgcznie 6
bilami, przy czym kazdy gracz otrzymuje dwie bile. Zawsze grajg ze soba 2
druzyny. Gra druzynowa podzielona jest na dwie fazy. Na poczatku gry druzyna
jest losowana lub okreslana, ktéra rzuca znacznik i tym samym otwiera gre.
Nastepnie wszyscy gracze z obu druzyn na zmiane rzucajg swojg pierwsza bile.
Nastepnie ustalana jest najlepiej umieszczona bila kazdej druzyny i porébwnywana
Z najlepiej umieszczong bilag druzyny przeciwnej. Druzyna, ktérej odlegtos¢ miedzy
najlepiej ustawiong biata bilg a markerem jest najwieksza, rzuca swojg nastepna
biata bile i rozpoczyna drugg faze. W drugiej fazie kazda druzyna rzuca tylko do
momentu pokonania odlegtosci do znacznika. Trwa to do momentu wyrzucenia
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wszystkich bil. Jesli jednej z druzyn nie uda sie pokona¢ dystansu do znacznika, a
drugiej druzynie nadal pozostang bile, druzyna ta ma mozliwos¢ zdobycia
punktow.

Punkty

Kazda bila biata, ktéra znajdzie sie blizej bili docelowej niz jedna z bil przeciwnika,
liczona jest jako jeden punkt. Jesli kilka bil réznych graczy znajdzie sie w tej samej
odlegtosci od bili docelowej lub dotknie jej, kazda bila jest punktowana. Jesli bila
biata spoczywa na bili przeciwnika przynajmniej w potowie, jest to "zabicie" i bila
generyczna nie jest punktowana. Jesli gracz celowo zagra obiekt (np. poduszke) w
swoim pierwszym rzucie na poczatku rundy, musi to ogtosi¢ z wyprzedzeniem,
jesli chce, aby pozostali gracze réwniez zagrali te kombinacje. Jesli gracz nie
wykona tej kombinacji pomimo zapowiedzi, jego bila nie zostanie zaliczona. Set
kohczy sie, gdy tylko gracz zdobedzie 13 punktéw. Jednak set musi zostac
rozstrzygniety z 2-punktowg réznica do drugiego najlepszego gracza (np. 11-13
lub 12-14). Mecz zostaje rozstrzygniety, gdy tylko jeden z graczy wygra dwa sety.

Kombinacje

Zbieranie punktéw nie jest dla ciebie wystarczajgco szybkie! W takim razie
kombinacje sg wtasnie dla Ciebie! Umies¢ dwie swoje bile bezposrednio obok
siebie, tak aby sie stykaty. Jesli jedna z nich znajduje sie blizej bili docelowej niz
bila przeciwnika, ta kombinacja daje 3 punkty. Jesli trzy bille znajduja sie
bezposrednio obok siebie i stykajg sie ze sobg, a jedna z nich znajduje sie blizej
bili docelowej niz bila przeciwnika, taka kombinacja daje 6 punktéw.
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