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Keine Stimmen

Znajdź kurczaka na szlaku 

Lis ukradł kurę.

Kto znajdzie ją na tropie?

Dane
wiek: 10+

liczba uczestników: 9+

miejsce: pole, las

prowadzący: 1

czas trwania gry: 30-40 minut

Materiały

czerwona farba - np. akwarela lub inna, wstępnie rozpuszczona
butelka
plastikowy lub gumowy kurczak

Przygotowanie
Umieść rozpuszczoną farbę w butelce z przekłutą nakrętką.

W grze występują dwie role - lisa i właściciela. Rola lisa ma mniej uczestników, na przykład 4.
"Porywają" i ukrywają kurę, pozostawiając ślady farbą. W roli właściciela są wszyscy pozostali gracze,
którzy szukają kury.

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/znajdz-kurczaka-na-szlaku


Przebieg gry
Cztery osoby mają za zadanie ukryć kurę, w tym czasie pozostali gracze czekają od 7 do 10 minut bez
patrzenia. Cztery osoby mają za zadanie oznaczyć drogę do kury znakami farby. W odległości 10 m
przed miejscem ukrycia kury należy zrobić krzyżyk farbą. W ten sposób pozostali gracze najpierw
szukają krzyżyka, a kiedy go znajdą, wiedzą, że kura znajduje się w promieniu 10 m.

Koniec gry
Gdy kurczak zostanie znaleziony.

Uwaga
Dozwolone jest tworzenie fałszywej ścieżki za pomocą farby.

Pochodzenie zdjęcia
Obóz zimowy, Petya Andonova

Weitere Informationen
Kategorie
Gry i zajęcia
Tagi
Łowić
Pościg
Spurensuche
Zwierzęta
Detektyw

Wiek
4–7 lat
Liczba uczestników
1–20
Biblia
Brakuje tej informacji.
Czas trwania
Brak danych.
Materiał
Prawie bez wysiłku

Pobieranie plików
Brak pobierania plików
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Zawartość
Kategorie
Tagi
Wiek
Liczba uczestników
Biblia
Czas trwania
Materiał
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