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Gdzie jest Jezus?

U?yj mapy, aby pomaoc rodzicom Jezusa odnale?? Jezusa,
ktéry "zgubi? si?" w terenie.

Dane gry

Wiek: od 7 lat

Liczba: do wyboru 20-80 (w zale?no?ci od liczby grup)

Teren: do wyboru, ??ka, las z widocznymi ?cie?kami lub le?nymi chatami

Zarz?dzanie: 2 lideréw gry zajmuje si? wszystkim i koordynuje, Mary i Joseph sprawdzaj? cz??
ci planu

Czas trwania: ok. 1 godziny (mo?e by? wyd?u?ony/kontrolowany przez wariacje)

Cel gry

U?yj mapy, aby pomadc rodzicom Jezusa odnale?? Jezusa, ktory "zgubi? si?" w terenie.

Przygotowanie

Przygotowanie mapy

= Narysuj map? obszaru zabawy na papierze pakowym (lub podobnym). Najlepiej z widocznymi
punktami, takimi jak le?ne chaty, rozwidlenia ?cie?ek, du?e kamienie itp., ktére dzieci mog? ?
atwo rozpozna?! (Zobacz krokodyla)

= ?cie?ka z placu zabaw do Jezusa jest narysowana w rd6?nych kolorach w zale?no?ci od liczby
grup. (Np. 3 grupy = 3 kolory)

= Mapa jest teraz poci?ta na (3) cz??ci (w zale?no?ci od liczby grup).

= Ka?da cz??? jest teraz ponownie losowo rozcinana (w stylu puzzli).

Wskazowka
Uwaga: Je?li pada deszcz, nale?y u?ywa? papieru plastyfikowanego lub bezpo?redniego plastiku
budowlanego (firmy Jumbo lub Coop), ktory jest nieco grubszy.
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Historia

Jezus by? ze swoimi rodzicami w ?wi?tyni w Jerozolimie. Rodzice wracaj? do domu i nie zdaj?
sobie sprawy, ?e Jezus zagin??. Wracaj? i szukaj? go wsz?dzie!

Biblia, Ewangelia ?ukasza 2, 43-46
Wyzwanie:

S?udzy ?wi?tynni nie chc? nas w ?wi?tyni i probuj? nas przegoni? (?apacze).

Rozgrywka

= Elementy planszy s? losowo rozmieszczone na polu.

= Ka?da grupa ma swoj kolor. Szukaj? kawa?koéw plandeki na polu, niezale?nie od koloru.

= Gracz wraca do swojej bazy z kawa?kiem planszy (tylko 1 kawa?ek mo?e by? transportowany
na raz). Kawa?ki w kolorze grupy mog? by? ??czone bezpo?rednio. Mo?esz zamieni? elementy
w kolorze "przeciwnika" na jeden z w?asnych u rozdaj?cego.

= Je?li grupa posiada wszystkie elementy mapy, musi pokaza? swoj element mapy Maryi i

Jézefowi w ?wi?tyni.

Oczywi?cie wszystkie grupy musz? zdoby? kompletn? map? i odnale?? Jezusa.

Kupcy mog? mie? na to wp?yw.

?apacze mog? mie? na to wp?yw.

W strefie przechwytywania mo?na zosta? zatrzymanym przez stukni?cie w plecy. O tym, kto

wygra, decyduje gra "kamie?-papier-no?yce". Daje to rowne szanse m?odszym i starszym

graczom. Ten, kto przegra, musi odda? swoj? kart?. (Je?li liderzy s? ?apaczami, NIE powinni

mie? kawa?ka karty, w przeciwnym razie dzieci b?d? "goni?" liderow zamiast koncentrowa? si?

na ich zbieraniu i transportowaniu)

Zako?czenie gry

Kiedy wszystkie grupy maj? ju? swoj? cz??? planu, potrzebne s? "umiej?tno?ci teatralne" liderow.
Musz? zacz?? i przyzna?, ?e znajdziemy Jezusa tylko wtedy, gdy wszyscy b?dziemy trzyma? si?
razem i po??czymy elementy planu.

Wszyscy wyruszamy na poszukiwanie Jezusa.
Wersja 1
Znajdujemy Go (lider wciela si? w Jezusa). Wykonalne w zale?no?ci od biblijnego pogl?du.

Wersja 2
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W miejscu docelowym znajdujemy notatk? z informacj?, ?e Jezus wréci? ju? do domu, ale zostawi
? dla nas "przek?sk?". Jemy przek?sk? razem.

Warianty

= ?apacze mog? by? liderami lub dzie?mi.

= Liderzy mog? lepiej kierowa? gr?.

= Dla dzieci ?apanie si? nawzajem mo?e by? ?wietn? zabaw?.

W zale?no?ci od przebiegu gry, rozdaj?cy mo?e poprosi? o 2 lub wi?cej pionow przeciwnika w

zamian za jeden.

= Maryja i Jozef mog? by? rownie? zwyk?ymi liderami.

= Kupcy nie musz? by? nieruchomi, mog? rownie? porusza? si? po polu gry. Powinni by? jednak
oznaczeni opask? lub czym? podobnym!

= Droga do "Jezusa" mo~?e by? d?u?sza lub krétsza.

= Modlitwa mo?e by? réwnie? zintegrowana z "d?ug?" ?cie?k? do Jezusa. Nast?pnie ostatni
odcinek i przek?ska.

Materia?

Kawa?ek Co

1 Karta poci?ta na 3 cz??cia 3 cz??ci poci?te na ma?e kawa?ki

1-3 Przezroczysta ta?ma klej?ca do sklejenia planu

div Ta?ma odstraszaj?ca ptaki do oznaczenia bazy, dealera lub strefy przechwytywania
ev Przek?ska dla celu z mapy

ev Przebrania dla Marii i J6zefa

?rod?0 odniesienia
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