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Gdzie jest Jezus?

Uzyj mapy, aby poméc rodzicom Jezusa odnalez¢
Jezusa, ktéry "zgubit sie" w terenie.

Dane gry

Wiek: od 7 lat

Liczba: do wyboru 20-80 (w zaleznosci od liczby grup)

Teren: do wyboru, tagka, las z widocznymi Sciezkami lub leSnymi chatami
Zarzadzanie: 2 lideréw gry zajmuje sie wszystkim i koordynuje, Mary i Joseph
sprawdzajg czesci planu

Czas trwania: ok. 1 godziny (moze by¢ wydtuzony/kontrolowany przez
wariacje)

Cel gry
Uzyj mapy, aby pomdc rodzicom Jezusa odnalez¢ Jezusa, ktéry "zgubit sie" w
terenie.

Przygotowanie

Przygotowanie mapy

= Narysuj mape obszaru zabawy na papierze pakowym (lub podobnym). Najlepiej
z widocznymi punktami, takimi jak leSne chaty, rozwidlenia Sciezek, duze
kamienie itp., ktére dzieci mogg tatwo rozpoznac¢! (Zobacz krokodyla)

» Sciezka z placu zabaw do Jezusa jest narysowana w réznych kolorach w
zaleznosci od liczby grup. (Np. 3 grupy = 3 kolory)
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= Mapa jest teraz pocieta na (3) czesci (w zaleznosci od liczby grup).
= Kazda czesc jest teraz ponownie losowo rozcinana (w stylu puzzli).

Wskazowka

Uwaga: Jesli pada deszcz, nalezy uzywac papieru plastyfikowanego lub
bezposredniego plastiku budowlanego (firmy Jumbo lub Coop), ktéry jest nieco
grubszy.

Historia

Jezus byt ze swoimi rodzicami w Swigtyni w Jerozolimie. Rodzice wracajg do domu
i nie zdajg sobie sprawy, ze Jezus zaginat. Wracajg i szukajg go wszedzie!

Biblia, Ewangelia tukasza 2, 43-46
Wyzwanie:

Studzy swiatynni nie chcg nas w sSwiagtyni i probujg nas przegonic (tapacze).

Rozgrywka

= Elementy planszy sg losowo rozmieszczone na polu.

» Kazda grupa ma swodj kolor. Szukaja kawatkéw plandeki na polu, niezaleznie od
koloru.

= Gracz wraca do swojej bazy z kawatkiem planszy (tylko 1 kawatek moze by¢
transportowany na raz). Kawatki w kolorze grupy moga by¢ tgczone
bezposrednio. Mozesz zamieni¢ elementy w kolorze "przeciwnika" na jeden z
wtasnych u rozdajgcego.

= Jesli grupa posiada wszystkie elementy mapy, musi pokaza¢ swéj element
mapy Maryi i J6zefowi w Swiagtyni.

= Oczywiscie wszystkie grupy musza zdoby¢ kompletng mape i odnalez¢ Jezusa.

= Kupcy mogg mie¢ na to wptyw.

= tapacze mogg mieé na to wptyw.
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= W strefie przechwytywania mozna zosta¢ zatrzymanym przez stukniecie w
plecy. O tym, kto wygra, decyduje gra "kamien-papier-nozyce". Daje to réwne
szanse mtodszym i starszym graczom. Ten, kto przegra, musi oddac¢ swoja
karte. (Jesli liderzy sg tapaczami, NIE powinni mie¢ kawatka karty, w
przeciwnym razie dzieci bedg "goni¢" lideréw zamiast koncentrowac sie na ich
zbieraniu i transportowaniu)

Zakonczenie gry

Kiedy wszystkie grupy maja juz swojg czes¢ planu, potrzebne s3 "umiejetnosci
teatralne" lideréw. Musza zaczad€ i przyznad, ze znajdziemy Jezusa tylko wtedy,
gdy wszyscy bedziemy trzymac sie razem i potgczymy elementy planu.

Wszyscy wyruszamy na poszukiwanie Jezusa.
Wersja 1

Znajdujemy Go (lider wciela sie w Jezusa). Wykonalne w zaleznosci od biblijnego
pogladu.

Wersja 2

W miejscu docelowym znajdujemy notatke z informacjg, ze Jezus wrdcit juz do
domu, ale zostawit dla nas "przekagske". Jemy przekaske razem.

Warianty

= tapacze mogq by¢ liderami lub dzie¢mi.

= Liderzy moga lepiej kierowac gra.

» Dla dzieci tapanie sie nawzajem moze byc¢ swietng zabawa.

W zaleznosci od przebiegu gry, rozdajgcy moze poprosi¢ o 2 lub wiecej pionow
przeciwnika w zamian za jeden.

Maryja i J6zef mogq byc¢ réwniez zwyktymi liderami.

Kupcy nie muszg by¢ nieruchomi, mogg réwniez poruszac sie po polu gry.
Powinni by¢ jednak oznaczeni opaska lub czyms podobnym!

Droga do "Jezusa" moze by¢ dtuzsza lub krétsza.
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= Modlitwa moze by¢ réwniez zintegrowana z "dtuga" Sciezkg do Jezusa.
Nastepnie ostatni odcinek i przekgska.

Materiat
Kawatek Co
1 Karta pocieta na 3 czescia 3 czesci pociete na mate kawatki
1-3 Przezroczysta tasma klejgca do sklejenia planu
Tasma odstraszajgca ptaki do oznaczenia bazy, dealera lub strefy

div .
przechwytywania

ev Przekgska dla celu z mapy

ev Przebrania dla Marii i J6zefa
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