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WYSLANE PRZEZ ON
MariES 26.02.2013 Keine Stimmen

Wielka gra mafijna

To gra dla nastolatkéw, w ktérej "mordercza" zabawa jest z géry
zaprogramowana! W kazdej chwili jeden z Twoich znajomych moze
znacznie skréci¢ Twoj "czas zycia". Kto jest szybszy? Kto jest
sprytniejszy?
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Materiaty

= maty przedmiot dla kazdego gracza (np. imprezowe szasztyki do kebaba)
= mata kartka papieru dla kazdego gracza
= Lista z imionami wszystkich uczestnikéw

Wdrozenie

= Rozpocznij od ztozenia matych kawatkéw papieru (po jednym na gracza). Narysuj symbol (np.
gwiazde) na jednym z kawatkdéw papieru. Reszta pozostaje pusta. Kazdy gracz losuje kawatek
papieru. Oglada jg dla siebie, ale nie pokazuje jej pozostatym graczom. Gracz, ktéry narysowat
kartke z gwiazda, jest policjantem. Nie ujawnia sie on jednak nikomu. Zachowuje swdj kawatek
papieru jako odznake policyjna.

= Kazdy gracz otrzymuje teraz przedmiot. Ten przedmiot jest bronig graczy, za pomoca ktérej moga
"zabija¢" innych. Jest to réwniez zycie kazdej osoby.

= Celem graczy jest przetrwanie i bycie ostatnim graczem.

Ponizsze scenariusze maja na celu wyjasnienie przebiegu gry:

= Scenariusz 1: Gracz A moze zabi¢ gracza B, szturchajgc go swojg bronig i méwigc: "Zabity!" Gracz
B musi teraz oddac graczowi A swéj przedmiot, tj. swoje zycie, i zostaje wyeliminowany z gry.

= Scenariusz 2: Przez przypadek gracz C widzi, jak gracz A zabija gracza B. Méwi: "Widziatem cie!"
Teraz gracz A umiera i oddaje swoje zycie graczowi C. Gracz B zyje dalej.

= Scenariusz 3: Gracz B nieSwiadomie prébuje zabi¢ policjanta. Jesli ma przy sobie odznake,
pokazuje mu jg. Gracz B zostaje zatrzymany. Policjant zabiera mu bron na tydziei. W tym czasie
gracz B nie moze nikogo zabi¢, ale sam moze zostac zabity. Po uptywie tygodnia gracz B odzyskuje
swojg bron.
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= Scenariusz 4: Gracz B nieSwiadomie prébuje zabi¢ policjanta. Policjant nie ma jednak przy sobie
odznaki. Umiera i oddaje swdj przedmiot graczowi B. Gra toczy sie dalej bez policjanta.

= Scenariusz 5: Gracze A, B i C tacza sity, aby zabi¢ policjanta. Wszyscy szturchajg go swojg bronia
w tym samym czasie. Odznaka nie pomaga policjantowi w tym przypadku. Umiera i oddaje swoje

zycie jednemu z pozostatych.

= Ogdlnie rzecz biorac, aby zabi¢ policjanta (z odznaka), 3 osoby muszg dZgnac go swojg bronig w

tym samym czasie.

= Scenariusz 6: Gracze A, B i C zabijajg policjanta razem, ale zostajg ztapani przez gracza D. Gracze

A, B i C teraz wszyscy umieraja.

= Gra moze trwac jeden dzien, tydzien lub kilka tygodni. W zaleznosci od tego, jak szybko gracze

"ztapig sie nawzajem za rogiem".

= Gra toczy sie nie tylko podczas godzin dla mtodziezy, ale takze poza kosSciotem. Jesli spotkasz sie
przypadkowo na ulicy w ciggu tygodnia i masz przy sobie bron, masz réwniez mozliwos¢ "zabicia"

drugiej osoby.

= Gracze moga réwniez zawierac ze sobg umowy i pakty.
= Raz w tygodniu (np. podczas lekcji dla mtodziezy) osoby, ktére "zginety" w miedzyczasie, sa
proszone o usuniecie sie z listy. Pomaga to $ledzi¢, kto jest juz martwy, a kto wcigz zyje.

Dowad zrodtia

= Zdjecie na okfadce: MariES

Weitere Informationen

Kategorie
Gry i zajecia

Tagi
Morderstwo
Predkos¢
Strategia
Zabawa
Peakuwus

Wiek
13-16 lat
od 16 lat

Liczba uczestnikéw

Brak dostepnych danych.

Biblia
Brakuje tej informacji.
Czas trwania

Brak danych.

Materiat
Prawie bez wysitku

Pobieranie plikow
Brak pobierania plikow
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