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Gra szpiegowska - klasyk

Wyjasdnienie klasycznej gry szpiegowskiej

Artykut ten pochodzi z magazynu ,,Forum Heft”.

Gra szpiegowska...
to absolutny klasyk wsrdd ekscytujacych gier na Swiezym powietrzu.

Ale jak doktadnie to dziata? Dla wszystkich, ktérzy nigdy wczesniej w nig nie grali, oto krétkie i zwiezte
wyjasnienie.

Wprowadzenie

Gra szpiegowska to gra taktyczna. Bardziej niz w wiekszosci innych gier plenerowych, sprytna taktyka
ma tu wieksze znaczenie niz sita fizyczna i wytrzymatos¢. To wiasnie sprawia, ze gra jest tak
atrakcyjna, ale jednoczesnie stawia przed dzie¢mi pewne wymagania. Dlatego bardzo wazne jest, aby
w grze braty udziat réwniez starsze dzieci. Gra ta doskonale nadaje sie réwniez dla nastolatkéw.

W klasycznej wersji wszystkie druzyny otrzymujg skarb. Kazdej grupie przypisuje sie oznaczone
drzewo. W odlegtosci okreslonej liczby krokéw od drzewa musza ukry¢ swéj skarb tak, aby co najmniej
jeden rég pozostawat widoczny (liderzy decydujg, co uznaje sie za ,rég”).

Rankingi
To, co wyréznia gre szpiegowska, to rywalizacja miedzy przeciwnymi graczami. Gracze sg podzieleni
na stopnie, podobnie jak w armii. Oto przyktadowy podziat na stopnie:

= Generat (1)

= Putkownik (2)
= Porucznik (4)
= Zotnierz (4)

= Szpieg (1)

Liczby w nawiasach przedstawiaja mozliwy podziat na grupy dla 12 dzieci. Oczywiscie, w zaleznosci od
liczby uczestnikédw, mozna zmniejszy¢ liczbe stopni lub doda¢ takie stopnie jak sierzant, major itp.
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Kiedy dwdéch przeciwnikédw spotyka sie, obaj odkrywaja swoje karty. Wygrywa gracz o wyzszym
stopniu. Drugi musi trafi¢ do wiezienia i spedzi¢ tam okreslong ilos¢ czasu. W przypadku remisu obaj
wychodza z tego bez szwanku.

Teraz dochodzimy do jedynego wyjatku, ktéry pozbawia generata nieSmiertelnosci, a szpiega
nieuchronnej zagtady: szpieg jest jedyna postacig, ktéra moze pokona¢ generata. Jednak sam moze
zostad pokonany przez wszystkich pozostatych graczy. To wtasnie nadaje tej kluczowej roli szczegdlny
urok - i wtasnie dlatego gra nosi te nazwe.

Gra

Celem gry jest odnalezienie skarbu drugiej druzyny. Dla druzyn oznacza to znalezienie réwnowagi
miedzy poszukiwaniem a obrong. Oprécz taktyki wymagana jest réwniez spostrzegawczos¢: z ktérego
obszaru jestescie najagresywniej wypierani?

W Srodku boiska znajduje sie wiezienie. Sedzia czuwa nad prawidtowym odbywaniem tam ,kary
wiezienia”.

Zwyciezcg zostaje druzyna, ktéra jako pierwsza odnajdzie skarb.

Kilka uwag
Poniewaz rozgrywka jest bardziej skomplikowana niz w innych wersjach tej gry, bardzo wazne jest
jasne wyjasnienie zasad. Szczegdlnie mtodsze dzieci muszg je dobrze zrozumied.

Poniewaz bardzo niewiele dzieci stuzyto kiedykolwiek w wojsku lub oglada filmy wojenne,
niekoniecznie znajg na pamied hierarchie stopni wojskowych. Dlatego warto przygotowac karty o
réznych rozmiarach. Z wyjatkiem szpiega, wieksza karta zawsze wygrywa.

Bardzo wazne jest jasne okreslenie, czy i kiedy gracze moga wymieniac sie stopniami wojskowymi.

W przypadku miodszych dzieci mozna udzieli¢ im niewielkiej wskazéwki przy ustalaniu taktyki: czy
naprawde dobrym pomystem jest przekazanie generata najstabszemu graczowi? Czy ten gracz
powinien atakowad, czy broni¢ sie? Jak najlepiej doprowadzi¢ szpiega do generata przeciwnika?
Ktérych rang nalezy uzy¢, aby zapewnic sobie lepsza ucieczke?

Warianty
Oczywiscie w te gre mozna grac na wiele réznych sposobdw.

Mozna na przyktad wyznaczy¢ cel zupetnie inny niz skarb. Koncepcje , gry szpiegowskiej” mozna
wigczy¢ jako element rywalizacji do wiekszosci gier plenerowych.

Oczywiscie w te gre moga grac réwniez pacyfisci. Rola poszczegdlnych postaci mozna dostosowac do
niemal kazdego motywu: faraonéw, szambelanéw itp. w Egipcie; od lotniskowcéw po okrety
podwodne; od Gesslera po Tella w Szwajcarii; i tak dalej.

Instrukcje:
Gra szpiegowska
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= Tresc i zdjecie: Forum Kind , nr 3/06, strona 28. Klasyczna gra ,,Spy Game” - gra plenerowa
odpowiednia réwniez dla nastolatkéw i mtodych dorostych. © Copyright www.forum-kind.ch
= Autor: Adrian Hofmann, Grupa Mtodziezowa Henggart

Weitere Informationen
Kategorie
Gry i zajecia

Tagi
Gra szpiegowska

Wiek
Brak danych.

Liczba uczestnikéw

Brak dostepnych danych.

Biblia
Brakuje tej informacji.
Czas trwania

Brak danych.

Materiat

Brak

Pobieranie plikow

Plik do pobrania dostepny
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