YoungstarsWihi.org

ENVIADO POR ON
Irmgard 12/07/2013 Keine Stimmen

Socorro, precisamos de agua!

Esse jogo de terreno é adequado para dias quentes, pois as
criancas precisam transportar dgua e superar varios desafios no
processo.

Este artigo é um artigo da revista Forum.

Jogo aquatico

Quer um jogo emocionante, refrescante e variado para o préximo dia da dgua? Antes da seca
iminente, o objetivo é transportar o maximo de dgua possivel para os reservatérios de 4gua. Mas
cuidado: os traficantes de escravos estao a espreita pelo caminho!

O jogo foi jogado no acampamento infantil com criancas de sete a onze anos. De acordo com o tema
do acampamento, combinamos varios elementos da histéria de José nesse jogo da agua.

Desafie a seca ...
A tarefa dos jogadores é transportar o maximo de dgua possivel de sua base em Canaa para o
reservatério de agua no Egito.

Em Canaa

As criancas sdo divididas em grupos. Antes de partirem, o lider da a cada crianca de seu grupo um
cartdo de classificacdo. Em seguida, elas devem encher seus copos plasticos (que sao perfurados na
parte inferior com trés furos) no riacho.

Com os copos cheios, elas devem primeiro atravessar a fronteira (riacho) e depois atravessar o
deserto. E claro que elas ndo devem perder nenhuma agua no processo! As criancas podem cobrir o
copo com a mao livre (dependendo do curso do jogo, nao depois).

No deserto...

... 0s traficantes de escravos estdo a espreita por toda parte. Os jogadores de cada grupo tentam
intercepta-los. Eles fazem isso borrifando as criancas (com garrafas PET cheias de dgua). Se pegarem
uma crianca, ela deve parar.

Se a crianca tiver uma carta de classificacdo mais alta, ela podera continuar sua jornada pelo deserto
sem ser perturbada e ir direto para o reservatério de dgua. L3, ele despeja a 4gua que ainda estad em
seu copo no balde fornecido. Depois, ele retorna a Canaa para encher o copo de dgua novamente...
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Se o comerciante de escravos tiver a carta de classificacdo mais alta, a crianca sera levada ao
mercado de escravos pelo comerciante.

No mercado de escravos

As criancas capturadas devem realizar varias tarefas. Se concluirem bem as tarefas, poderdo comprar
sua liberdade. Mas o Unico caminho para a liberdade vai do Egito, atravessando a ponte de corda até
Canaa. Quando a crianca tiver comprado sua saida do mercado de escravos e cruzado a ponte de
corda para a liberdade, ela ird para a base, pegard uma nova xicara e continuard o jogo novamente.

Possiveis tarefas no mercado de escravos:

= construir uma torre com 28 gravetos (estilo cabana de madeira)

= Procurar pedras de um determinado tamanho

= Arremesso ao alvo com pinhas

= Flexodes

fazer um favor para um lider

contar uma piada ou cantar uma musica

escrever um cartao de felicitacdes

escrever um versiculo biblico, recitar um versiculo de aprendizado

Tempo de jogo

O objetivo do jogo é transportar o maximo de dgua possivel da base em Canaa para o reservatério de
agua intacto. O vencedor é o grupo que tiver mais dgua no reservatério no final do jogo (em um
periodo de tempo a ser determinado) e, portanto, estiver mais bem preparado para a seca iminente.

O que vocé precisa para que 0 jogo Seja um sucesso:
Preparacao para o jogo:

Para lideres e criancas

= As meninas e 0s meninos sao divididos em grupos de aproximadamente 12 a 16 pessoas
Cada grupo precisa de copos plasticos suficientes para carregar dgua. Eles devem ser preparados
com antecedéncia: Trés furos por copo

Cada grupo precisa de cartdes de classificacao suficientes

- Josef (5) = vence todos, exceto 1

- Ruben (4)

- Juda

- Issacar (2)

- Benjamin (1) s6 pode vencer 0os 5

Os traficantes de escravos precisam de seus cartdes de classificacao (1-5)

Cada um dos traficantes de escravos precisa de uma garrafa PET de 1 litro (o nimero de
traficantes de escravos pode variar de acordo com o nimero de criancas)

O que precisa ser marcado e montado:

Base em Canaa

Reservatdério de dgua no Egito, com um balde por grupo

Deserto pelo qual a 4gua deve ser transportada

Mercado de escravos com espaco suficiente para os varios postos de trabalho Ponte de corda do
mercado de escravos (no Egito) sobre o riacho (para Canaa), com todos os materiais necessérios
(pelo menos trés baldes)
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Uma area relativamente plana e arborizada com um cérrego (ou outro corpo d'dgua, se necessario) é
adequada para esse jogo, de modo que a acao possa realmente comecar.

E entao comecou!
Os preparativos para o jogo levaram algum tempo (de uma a duas horas para dois lideres), mas o jogo
foi muito bem aceito por todos!

As criancas ...

= gostaram do refresco quando foram pegas por um traficante de escravos,
foram capazes de adotar uma abordagem tatica,

se divertiram ao atravessar a ponte de corda

e gostaram do fato de que os pequenos e os grandes

e 0s pequenos puderam chegar ao final juntos.

Referéncia da fonte
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= Conteudo e imagem: Forum Kind, edicao 4/09, paginas 27 e 28. Esse jogo de terreno é adequado
para dias quentes, pois as criancas precisam transportar dgua e superar varios desafios. ©
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= Autor: David Bagdasarianz, lider de acampamento e grupo de jovens
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