
Egito 
Um jogo simples para um grande número de crianças

Informações básicas
Idade: 7+

Número de jogadores: 13+

Duração: 10 a 20 minutos.

Material: nenhum

O desenrolar do jogo
No início, os jogadores se dividem em trios, com dois jogadores formando uma
pirâmide e o terceiro sendo o Faraó. Ao se dividir em trios, é necessário ter um
jogador extra. Ele iniciará o jogo.

Como mencionei anteriormente, os trios se dividirão em uma pirâmide e um
faraó. A função do faraó é se agachar e os demais jogadores do trio formarão
uma pirâmide acima dele, estendendo as mãos e tocando as palmas umas das
outras para formar um teto sobre o faraó (pirâmide). Cada trio então forma uma
pirâmide com o faraó.

O jogador que ficou de fora no início da divisão começa o jogo gritando um dos
três comandos:

- pharaohs (todos os faraós são substituídos, as pirâmides permanecem no lugar)

- pirâmides (todas as pirâmides são substituídas, os faraós permanecem no lugar)
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- egito (todos são substituídos, novos faraós e pirâmides são formados, mas
nenhuma pirâmide pode ficar vazia)

Quando o comando é gritado, os jogadores em questão devem se trocar, e a
função do jogador extra é ocupar um lugar.

Por exemplo: O jogador extra grita Pharaohs (Faraós). Nesse momento, todos os
faraós precisam trocar de pirâmide, então cada faraó sai correndo de sua
pirâmide e procura uma que esteja livre. A função do jogador extra é ir
rapidamente para uma das pirâmides e se tornar um Faraó para substituir outro
jogador. Naturalmente, quando todos os faraós tiverem sido substituídos, restará
um jogador extra que novamente gritará um dos comandos.

O objetivo do jogo é ficar louco e se aquecer.
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